Evaluacion de competencias inicial

Nombre y apellidos: .......cccoieuieuenerirrinnininnnnrnneeneesinicsennsaessessesssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsss

. .
CUISO: .vreeneenerrennereereasesseseesseseesessssssseasssssasens [ Yl 1Yo E R

Durante sus vacaciones, Sara ha vivido muchas aventuras. Para no olvidarse de
ellas, las ha ido escribiendo en su diario. Esto fue lo que escribié el 8 de agosto:

K e
& de agosto 2 %Jﬁ-c)k’*

Hoy he entrado nuevamente en «la selva». Con mi equipo a cuestas, me
introduje con dificultad entre la vegetacion.
Aqui estoy yo con mi equipo en medio de la selva.

Al mirar con atencion a mi al-
rededor, descubri un animal
extrafio. Tenia © patas, unos
ojos saltones y dos antenas
sobre su cabeza. De su boca
salian dos elementos afilados
que se movian uno sobre el
otro. Fensandolo bien, podria
ser un animal extraterrestre.
El animal comenzoé a moverse
y yo lo segui con mucho cuida-
do parano ser descubierta. Al
rato comprobé que se encon-
traba con otros seres. Eran
muchisimos. Todos igualitos.
Me agaché. Inmediatamente
escuché unos pasos a mi es-
palda. Me giré con terror pero. .. {Era mi madrel Y me dijo:

—iSaral Ven a merendar junto a la piscina con tus primos. Y deja a
esas hormigas tranquilas de una vez!
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‘ Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

1 5Qué cuenta Sara en la pégina de su diario? Marca la respuesta correcta.

D Su descubrimiento de seres extraterrestres.

D Una aventura durante sus vacaciones.

] su experiencia como exploradora en la selva.

D Las vacaciones familiares.

2 De acuerdo con lo que dice el diario de Sara, contesta Si o No a cada pre-

gunta:

— 3Estaba Sara realmente en una selva?
— El animal que habia encontrado, zera un ser extraterrestre?
— 3Estaba Sara de vacaciones con su madre y sus primos?

— 3A Sara le gusta inventarse historias?

HpEEaE

No

L]

L]
L]

L]

3 Esta fotografia representa la cabeza de una hormiga vista a través de una
lupa. Escribe los nombres de sus partes en el lugar correspondiente:

antena

mandibula

boca

ojo

Y
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4q

Un dia que Sara estaba observando las hormigas se dio cuenta de que
habia tres tipos de hormigas: unas de color negro, otras de color marrén y
otras de color rojizo. Como las hormigas pasaban muy rdpidamente no era
capaz de saber de qué tipo de hormigas habia més cantidad. Para saber-
lo, decidié contar cudntas hormigas de cada tipo pasaban en un minuto.

Preparé una tabla como la siguiente y, con ayuda de un reloj, conté las
hormigas de color negro que pasaban en un minuto. Por cada 5 hormigas
que pasaban ponia una marca negra en la tabla. Después, repitié la expe-
riencia con las hormigas marrones y finalmente con las hormigas rojas.

La tabla quedé de la siguiente manera:

Hormigas negras XXXXXXXX

Hormigas marrones | X X X X X

Hormigas rojas XXXXXX

Observando la tabla, se podria decir que el tipo de hormiga més numeroso

es el de las hormigas ...

Pero scudntas hormigas de cada tipo pasaron en un minuto?

NEGIAS: ... :
MAITONES: ... :
ROJAS: ...
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Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

5 ;Sabias que las hormigas son animales que viven en grandes grupos en un
mismo nido? 3Conoces el nombre de los nidos donde viven las hormigas?
Escribelo a continuacién:

Comprueba si has contestado correctamente resolviendo estas operaciones y
mirando el cuadro con la clave secreta de Sara.

4x2 | 23-7 | 1346 | 26-13 | 3x3 [ 32-25| 7+15 Lod(ran;tgd 42-23 | 4x4

Clave secreta de Sara
A=1 J=10 R=19
B=2 K=11 S=20
C=3 L=12 T=21
D=4 M=13 U=22
E=5 N=14 V=23
F=6 N=15 W =24
G=7 O=16 X=25
H=8 P=17 Y =26
| =9 Q=18 L=27

6 Imaginate cémo seria un animal extraterrestre y contesta a estas preguntas:

— 3Cémo se llama tu animal?



Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

— Ahora, dibuja tu animal extraterrestre teniendo en cuenta tus respuestas.

7 Sara observé que la mayoria de las hormigas iban en busca de comida a un
rosal que se encontraba bastante lejos del hormiguero. Con un metro midié la
distancia y comprobé que habia 13 metros del hormiguero al rosal.

3Cudntos metros recorre cada hormiga en su viaje de ida y vuelta al rosal?

Su madre le habia dicho que una hormiga podia salir 5 veces en un dia a
buscar alimento. 3Qué distancia recorrerd cada hormiga en un dia para bus-
car comida en el rosal?

QB
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Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

2Y en una semana?

8 Sara estd escribiendo una serie de recomendaciones personales para sus
préximas aventuras. AyUdala a completarlas:

Si te encuentras con una avispa, nunca la debes molestar porque te puede

i



UNIDADES 1-2
Evaluacion de competencias 1

Nombre y Apellidos: .........ccoeeveereerinrinreereirenenreenecenseeseesaeeesseessessessessesssessessessaesasssessesssssasssasses

CUISO: eeeeeeerneeeecceeeeeeesssssssssssssssessssssssssssssssses FECRQ: ooeeeeieeieeeiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeesssssssessesssssssssssssens

Hoy en el colegio han colgado este cartel:

Mkl
: Recomendaciones
| para. una vida saludable
1. Tu altmentacion debe ser variada.
I 2. Tienes que tomar ﬁ/mfa/; y verduras.
I 3. Mantén la /u:qw/w, es Lmportante para la salud.
1 4. No olvides beber lo s»yicémte/.
5. Debes comer rqqu[armemf&.
| 6. Es necesario que WM efercicio todas las semanas. |

| 7. Debes dormiy las horas necesarias para empezar el dia descansado. I

1 3Qué informacién hay en el cartel2 Sefiglala.
" Recomendaciones para estudiar mejor.
" Recomendaciones para llevar una vida saludable.
" Indicaciones de las actividades que hay que realizar en un dia.

H Sugerencias para preparar la merienda.

QS
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| Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

2 Colorea el significado correcto de cada una de las palabras destacadas:

Descansado
Que estd muy cansado| | Que no lleva zapatos | | Que no estd cansado
Ejercicio
Actividad fisica Cansancio Esfuerzo
Beber
Obligacién Tomar liquidos Comer
Variada
Que siempre es igual Que no es igual Sitio rodeado de vallas

3 Marca con una cruz las escenas que cumplen con las «Recomendaciones
para una vida saludable»:




Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

4 Consulta el cartel con las Recomendaciones para una vida saludable y copia
aqui la recomendacién que tiene que ver con el ejercicio fisico.

Para colaborar con esta recomendacién, el Ayuntamiento ha organizado una
carrera popular por las calles de la ciudad. Varios alumnos del colegio se han
inscrito en la categoria infantil:

Ale

A ok -

759 v 741 7 @
<

Luis Marta Jorge Julia

Como los dorsales se fueron entregando de acuerdo al orden de inscripcién,
ordénalos de menor a mayor para saber en qué orden se inscribieron los nifios:

< < <

* 5Cudl de los cuatro amigos se ha inscrito el primero?

* 5Cudl se hainscrito el Glimo® ...

Los cuatro amigos fueron los primeros en llegar a la meta. Pero cada uno
llegé en una posicién. Observa el dibujo y completa la tabla con los nombres
de los nifios y el puesto que han logrado:

Posiciones Corredores

Primera

Marta

© GRUPO ANAYA, S.A., Lengua 3.2 Educacién Primaria. Material fotocopiable autorizado.



© GRUPO ANAYA, S.A., Lengua 3.2 Educacion Primaria. Material fotocopiable autorizado.

EVC1

Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

5 Para cada una de estas preguntas te damos dos respuestas correctas. Ordé-
nalas de acuerdo a su importancia para mantener una vida saludable, po-
niendo 1.°y 2.° como en el ejemplo:

¢Por qué es importante que tu alimentacién sea variada?
Porque asi probamos distintos alimentos.

Porque asi nuestro cuerpo recibe lo necesario para estar sano.

¢Por qué es necesario mantener la higiene para estar sanos?
L] Porque muchas enfermedades se desarrollan con la suciedad.

L] Porque asi olemos mejor.

¢Por qué es necesario dormir las horas adecuadas?
L] Porque un cuerpo cansado es mds débil y puede enfermarse mds facilmente.

D Porque en la cama se estd muy a gustito.

¢Por qué debes comer frutas y verduras?
L] Porque las frutas y las verduras estan muy ricas.

L] Porque las frutas y las verduras ayudan al cuerpo a defenderse de las
enfermedades.

6 ;Cudles de las Recomendaciones para una vida saludable hacen referencia a
la alimentacién? Escribelas aqui:

En el colegio intentan cumplir con estas recomendaciones. Por eso, cada se-
mana se hace la compra. Esto es lo que se gasté la semana pasada en com-
prar verdura, fruta y carne.

Yy



Nombre y pellidos: .........ccoerererreerenreneicenrenneeseeeessessessaessessessasssessessassassssssesssssasssessessassasssassess

3Cuénto se gasté la semana pasada en comprar esos tres tipos de alimentos?2

El responsable del comedor tenia 1200 euros para comprar los tres tipos de
alimentos. 3Cuénto le ha sobrado?

Compruébalo:

— Dinero pagado por alimentos de origen vegetal: ...

— Dinero pagado por alimentos de origen animal: ...
Para poder llevar las cuentas con mds facilidad, el responsable del comedor

prefiere redondear los precios. Ayddalo redondeando a la decena mds préxi-
ma el precio de cada tipo de alimento:

Verdura Fruta Carne

Precio

Aproximacion
a las decenas

Propén un dia saludable de acuerdo con las recomendaciones del cartel.

Por o MaRANG:
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8 Completa estas frases para incluirlas como si fueran tus recomendaciones
p p
personales para una vida saludable:

Para evitar accidentes cuando vas en un coche

Antes de que el coche arranque, nunca me debo olvidarde ... .

Para el cuidado de los dientes

Después de cada comida, tengo que ...

Para evitar problemas en la espalda
En clase y en casa cuando hago los deberes, siempredebo ... . ,

............................................................ en la silla.

Y
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UNIDADES 3-4
Evaluacion de competencias 2

Nombre y apellidos: .......cccoieuieuenerirrinnininnnnrnneeneesinicsennsaessessesssssnsssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsss

. .
CUISO: .vreeneenerrennereereasesseseesseseesessssssseasssssasens [ Yl 1Yo E R

En clase de Conocimiento del Medio nos han ensefiado un libro sobre animales.

IGANTES DEL REINO ANIMAL

En la naturaleza podemos encontrar animales diminutos viviendo junto a otros
enormes como los que aparecen aqui.

En la actualidad, el animal

mds grande que existe es la
ballena azul, que puede

llegar a medir 33 metros.

Entre los animales terrestres,

el de mayor tamano es el
elefante africano, que alcanza
siete metros de largo y unos
cuatro metros de alto.

Y hay gigantes en todos los grupos de vertebrados. Por ejemplo:

e El tiburén ballena,
que es el pez mds grande, ;

mide hasta 20 metros.




Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

El libro se titula «Gigantes del reino animal», e incluye datos curiosos sobre el
tamarfio de animales que viven en la actualidad y de ofros que ya se extinguieron.

* El cocodrilo marino, que es el reptil de mayor tamafio.
El mds grande que se ha visto media nueve metros de largo.

¢ Lo salamandra gigante
japonesa es el anfibio mds
grande. Puede llegar a
medir casi dos metros.

* E| avestruz, que es el ave mds grande,
mide casi tres metros de altura.

Pero todos estos animales gigantescos se quedan pequeditos si los comparamos
con el mayor animal que ha vivido en la Tierra: el argentinosaurio.

Fue un dinosaurio que vivié hace millones de afos y que llegdé a medir mds

de 40 metros, casi como el largo de tres autobuses aparcados uno

detrds del otro.
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1

2

QB

3Qué informacién se da en el texto «Gigantes del reino animal»2 Marca la
respuesta correcta.

" Las diferencias entre animales pequefios y animales grandes.
 Una exposicion sobre los animales de mayor peso.
_ Una exposicién sobre los animales de mayor tamafio.

_ Una exposicion sobre los animales que miden més de 2 metros.

De acuerdo con lo que dice el texto, indica V si es verdadero o F si es falso:

— El animal marino de mayor tamafio que vive actualmente
es el cocodrilo marino.

— El animal terrestre de mayor tamafio que vive actualmente
es el elefante africano.

— El tamafio de un argentinosaurio era el triple de lo que
mide la longitud de un autobus.

<
I

— El animal de mayor tamafio que existe en la actualidad es B ]
la ballena azul.

En una reserva natural de Kenia viven 3 elefantes africanos. Cada uno come
136 kg de comida al dia. Los responsables de la reserva deben hacer algunos
célculos para saber cudnta comida tienen que comprar. sLos puedes ayudar
Haz los célculos correspondientes y contesta a las preguntas:

a) 3Cuéntos kilos de comida necesitan cada dia para alimentar a los elefantes2

b) 5Cudntos kilogramos de comida necesitan para alimentar a los 3 elefantes
en una semana? 3Y en tres semanas?
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4 Relaciona mediante flechas cada animal con el grupo al que pertenece:

Elefante Ave
Argentinosaurio Pez

Avestruz Mamifero

Tiburén Dinosaurio

5 Lee nuevamente el texto inicial y ordena estos animales segin su tamafio, de
menor a mayor:

Salamandra Tiburén Ballena Cocodrilo

6 El avestruz es el ave de mayor tamafio, y sus huevos, comestibles, llegan a
medir 16 cm, pueden pesar hasta 2 kg y se pueden conseguir por 19 euros
la unidad. Imagina que tienes que hacer una fortilla con 4 huevos de aves-
truz, jseria una supertortilla! 3Cudnto deberias pagar por ellos?

En una granja de avestruces han comprobado que cada hembra pone 50
huevos al afio. 3Cudnto dinero obtendrian en un afio con la venta de los hue-
vos que pone una avestruze 3Y en 10 afos?



Nombre y pellidos: .........ccoerererreerenreneicenrenneeseeeessessessaessessessasssessessassassssssesssssasssessessassasssassess

7 5Qué otros dos animales que no se nombran en el texto incluirias en la lista
de animales de gran tamafio? Escribe sus nombres y dibdjalos:

8 Si hiciéramos ofra lista pero con los animales que pesan mds, screes que en
esta lista estarian los mismos animales que los citados en el texto? 3Por qué?
Completa estas frases con tus conclusiones subrayando las palabras correctas
en cada caso:

— Los animales de més peso son los que tienen | mayor - menor | tamafio.

— Cuanto mayor es el tamafio de un animal, ' mayor - menor | serd su peso.

~ El peso de los animales | depende - no depende | de su tamaiio.

QS

© GRUPO ANAYA, S.A., Lengua 3.2 Educacién Primaria. Material fotocopiable autorizado.



© GRUPO ANAYA, S.A., Lengua 3.2 Educacién Primaria. Material fotocopiable autorizado.

UNIDADES 5-6
Evaluacion de competencias 3

Nombre y apellidos: .........cocceivuininiininniniiiiiinininiennnenstssesssesesessssssssssssssssssssssssnens

CUISO: weeeeeieeeeriseneeeeeesesesssssssssssssessssssssssnannns Yol 1 Vo TN

Visita al planetario

Juan y sus compaiieros de la clase de tercero han ido de visita al planetario. En
esos dias, la institucién ofrecia una exposicién sobre los satélites del sistema solar.

Los satélites del sistema solar
ENTRADAS
Adultos ..... 4 euros

Nada mdés entrar, los nifios se acercaron a una pizarra digital mediante la que
se podia acceder a diversa informacién sobre los planetas del sistema solar y los
satélites que tiene cada uno de ellos.

Juan tocé una de las zonas interactivas de la presentacién digital y la pantalla se
iluminé con el gréfico que ves a continuacién.

i



.
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SISTEMA SOLAR
Nomero
de satélites
Mercurio |- o bl » 0
Venus |- @ b » 0
Tierra 1
Marte | o bl )
Jopiter o » 63
Saturno Loy 63
Urano
Neptuno 13

2 Segin muestra el gréfico:

a) 5Qué dos planetas son los que tienen més satélites? Indica cudntos tienen.
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3 Fijate en la informacién grdafica de esta otra imagen, piensa y responde.

La Tierra gira sobre si
misma. Tarda 24 horas —————\
en dar una vuelta completa

“sobre. si misma. <

/

La Luné gira alrededor de: -
-+ la Tierra. Da una vuelta /
completa cada 29 dias y
~medio. . -

* Si acabas de ver ponerse el Sol, scudntas horas tardard en volver a salire

.................................... .Y si acaba de salir, scudntas horas tardard en ponerse?

e ;Cudntas vueltas da la Tierra sobre si misma en 2 dias? 3Cudntas horas
tarda en hacerlo?

e ;Cudntas vueltas da la Luna a la Tierra en 60 dias? ...,

4 ;Sabias que los nombres de los dias de la semana son palabras derivadas de
los nombres de algunos planetas2 Descubrelo:

— Martes deriva del nombre del planeta
— Miércoles deriva del nombre del planeta ...
— Jueves deriva del nombre del planeta ...

— Viernes deriva del nombre del planeta ...

— Sdbado deriva del nombre del planeta ...

o
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5 Vuelve a consultar los precios de entrada al Planetario.

A la visita al planetario los nifios de 3.° fueron acompafiados por dos adultos
(la profesora y la madre de uno de los nifios de la clase). Si en total pagaron
58 euros, spodrias decir cudntos nifios fueron a la visita?

Como ese dia faltaron 3 alumnos, scudnto hubieran pagado si hubieran ido
todos, en lugar de 58 euros?

6 Todos los planetas giran alrededor del Sol. Al girar, la Tierra estd inclinada
como se ve en la imagen.
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Esto trae una consecuencia para la vida en el planeta. Colorea cudl es la con-
secuencia de esta inclinacién:

El dia y la noche Las estaciones del afio La duracién de un afio

Une el nombre de cada estacién del afio con su descripcion:

Primaverg Los dias comienzan a ser mds largos que las noches

y empieza a hacer mds calor.

Verano Los dias comienzan a ser mds cortos que las noches
y empieza a hacer més frio.

Oftofio Los dias son mds cortos c?ue las noches. Es la esta-
cién en la que hace més frio.

Invierno Los dias son mds largos que las noches. Es la esta-
cién en la que hace mas calor.

7 Las personas que viven en el planeta Tierra se llaman ferricolas. Los habitantes
de los ofros planetas llevarian nombres muy extrafios. Clasifica estos nom-
bres en la tabla: venusino, marciana, ferricola, jupiteriano, uranito, saturning,
neptuniana y mercuriano.

Masculino Femenino Masculino/Femenino

Cambia el género y el nimero de las siguientes expresiones:
ACKOT VENUSINO: ...
Emperador terricola: ...

Princesas NePIUNICGNGS: .............oo.cooiiiii

-
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Lee la definicién de estas dos palabras:
Congquistar: Ganar o conseguir un ferritorio por la fuerza.
Explorar: Reconocer un lugar para descubrir sus caracteristicas.

Teniendo en cuenta las anteriores definiciones, scudl de las siguientes frases te

pareceria mds correcta? 3Por qué?
a) Los terricolas tenemos que conquistar el espacio.

b) Los terricolas tenemos que explorar el espacio.

Imagina que se quiere organizar un viaje para explorar Marte. 3Cuél crees
que es la opcién mds adecuada? Escribe por qué.

a) Para organizar este viaje todos los paises deberdn ponerse de acuerdo y
realizar una sola expedicién.

b) Cada pais podrd organizar su propia expedicién.
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UNIDADES 7-8
Evaluacion de competencias 4

Nombre y apellidos: .......c.coevuiniininniniiinuiniiinininiinnnccsnssesssssssesssssssessssssssssssseens

CUISO: aeveeereeeeeeeerssssssseeesssssssssssssssssssssssssssnes [ Yol 1T R

Lee la siguiente noticia sobre la localidad gallega de As Pontes.

© GRUPO ANAYA, S.A., Lengua 3.2 Educacién Primaria. Material fotocopiable autorizado.

¢ Por qué As Pontes cambia el paisaje de Galicia?

Al este de la localidad gallega de As Pon-
tes se ha creado uno de los lagos artificiales
més grandes de Europa.

Antiguamente, As Pontes era conocida por
tener una enorme mina de carbén. Pero
después de muchos afos, cuando ya no
hubo carbén para extraer, junto a las casas
de los pobladores quedé un terreno aban-
donado que ya no servia para sembrar. En-
tonces, los habitantes de esta localidad de-
cidieron recuperar el paisaje natural y crear
un ambiente en el que pudieran vivir varias
especies animales y vegetales, y que permi-
tiera realizar distintos tipos de actividades
recreativas.

Para ello, desde 2008 se ha ido rellenando
de agua el hueco que habia quedado en la
mina abandonada. El agua procedia de las
lluvias y, también, del rio Eume, que pasa
por alli.

Pasado el tiempo, hoy As Pontes cuenta con
un enorme lago de agua cristalina en el que
viven distintos peces como bogas y truchas y
con una playa de més de 370 metros de largo.

El lago recién creado tiene 5 km de largo y
2 km de ancho, y en la parte més profunda
llega a tener 205 metros de profundidad.

En los préximos afios, el nuevo lago artifi-
cial de As Pontes se convertird en un impor-
tante lugar turistico.

1 Responde a las siguientes preguntas sobre la noticia que acabas de leer:

a) 3Qué habia antiguamente en el sitio donde hoy estd el nuevo lago de As

Pontes?

" El rio Eume.

~ Un lago més pequefio.
" | Una mina de carbon.

b) 3Dénde se encuentra el nuevo lago artificial?

" | Al este de As Pontes.
" | Al norte de As Pontes.
| Al sur de As Pontes.

=/



Nombre y Qpellidos: .......c.ccoeveereererrinreeneicinenreereesesseeseeseeseeseeseesaessesseessssasssessesssesaessessassasssssnens

2

QB

c) sPor qué los habitantes de As Pontes decidieron crear un lago artificial en
el terreno que habia sido de la mina de carbén?

|| Porque les sobraba el agua y no sabian qué hacer con ella.
H Porque querian recuperar un ambiente natural para la localidad.
B Porque querian practicar la natacién.
d) 5Cudl es la procedencia del agua que se ha usado para rellenar el lago?
' Solo del agua de lluvia.
' Solo del rio Eume.
_ Del agua de lluvia y del rio Eume.

Usa las definiciones siguientes para completar este crucigrama con palabras
que aparecen en la noticia.

1 Asi es el agua transparente como el cristal.
2 Material negro que se obtiene de las minas y que sirve para encender fuego.
3 Hecho por el ser humano. Lo contrario de natural.
4 Gran superficie de agua sin contacto con el mar.
5 Agua que cae del cielo.
6 Excavacién que se hace para extraer minerales y rocas.
5
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Nombre y Qpellidos: .......c.ccoeveereerinrinreerrereceereeseeneceeseeseesseeseeseessessessessaesasssessesssesaessassassasssssnens

3 Dos amigos de As Pontes decidieron cruzar el lago en un bote por su parte
més ancha. 3Cudntos metros recorrieron entre la ida y la vuelta?:

El recorrido lo iniciaron a la hora que marca el reloj de la izquierda y llegaron
al ofro extremo del lago (viaje de ida) a la hora que marca el reloj de la dere-
cha. 3Cuénto han tardado en cruzar el lago?

- 127 12
210 2% 210 2%
9 3e 9 3e
8 s 8 44
..'0,7. 6 ..o'.. ..'0.7. 6 . .o'..
L o.o . L] o.o L]

Imagina que la vuelta la hicieron a la misma velocidad. 3Cudntas horas y
minutos tardaron en hacer el recorrido completo?

4 Busca en la noticia palabras con mb y mp y escribe un texto sobre el lago de
As Pontes en el que aparezcan al menos tres de ellas.



Nombre y pellidos: .........coveeveereereerinriererinreeneereceeseeseesaeeeeseessessesseessesaessessesssesaessesseesassnsssassees

5 Observa el mapay completa las oraciones con el punto cardinal correspondiente:

Carifios
Ferrdle « As Pontes
*Vilalba
— As Pontes quedaal . de Ferrol.
— As Pontes quedaal ... de Carifo.
—Vilalba quedaal ... de As Pontes.

6 Un vecino de la localidad quiere proponer el sitio donde deberia ir el embar-
cadero del lago. Para ello, ha hecho un plano. Sigue las instrucciones que ha
dado e indica dénde piensa el vecino que debe construirse el embarcadero,
marcando con las flechas tantos cuadritos como se indica en la direccién de
los puntos cardinales:

Lago de
2 cuadritos hacia el este. ( AsPontes |

1 cuadrito hacia el norte.

5 cuadritos hacia el este.

7 cuadritos hacia el norte.

2 cuadritos hacia el oeste. N
2 cuadritos hacia el sur. ®) E K
2 cuadritos hacia el oeste. S

QS
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Nombre y Apellidos: .........cceeveereererierenrenneesieseeseeseceeseesesssessessessasssessessessasssessessassasssessassassnsssess

7 Imagina cémo era el lugar cuando existia la mina de carbén y cémo es ahora
con el nuevo lago, y haz una descripcién de ambos paisajes.

Antes

8 La creacién del lago ha sido muy favorable para el paisaje de la zona. Pero,
si no se cuida, se puede volver a destruir. Propén cuatro medidas que ayuden
a proteger, en este nuevo espacio natural, el agua, los animales, las plantas

y la playa.

Para proteger el agua del lago:



UNIDADES 9-10

Evaluacion de competencias 5

Nombre y Qpellidos: .........ccoeveerierirreeneerenreereereeneseeseesaessessesseessessessessssssessesseessessessessaesassnsssesses

CUISO: eieeererreneeeceeeeeeesesssssesssssssssssssssssssssssans Ve 1Yo RPN

Hoy han estado en el colegio los bomberos para explicarnos cémo evitar un incen-
dio en casa o qué debemos hacer en caso de que se produzca. Para que no nos
olvidemos de todos los consejos que nos han dado, nos han entregado un folleto

con estas instrucciones:

Qué hacer en caso de incendio

No jugar cerca de
los aparatos eléctricos.

recomendociones:

Si hay mucho humo, hay
que arrastrarse por el
suelo y cubrirse la boca
con un frapo.

QO

Lo que debes hacer para evitarlo:

No mojar los cables de
electricidad.

No deben usarse los
ascensores.

No jugar con fuego.

Si se produce un incendio, lo principal es que mantengas la calma y llames urgen-
temente al servicio de bomberos. Mientras tanto, hay que tener en cuenta algunas

Hay que obedecer siempre
las indicaciones de los
bomberos.
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Nombre y Apellidos: .........cceeveereereeirreenercecrenreeseesessesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

1 5Qué informacién ofrece el folleto que han entregado los bomberos2

2 Indica la accién correcta en cada caso. Ten en cuenta las indicaciones del
folleto.

Comienza a salir fuego del cable de la plancha.
D Intentar apagar el fuego con agua.

| Cortar la corriente elécirica y pedir ayuda.

En la habitacién hay mucho humo.
" Arrastrarse por el suelo y cubrirse la boca con un trapo.

_ |Buscar la puerta para pedir ayuda.

El piso se esta incendiando y has logrado salir al rellano.
L] Bajar por las escaleras lo mas rapido posible.

L] Bajar por el ascensor para ganar tiempo.

Al llegar a la calle.
_ lIntentar apagar el fuego.

L] Obedecer las indicaciones de los bomberos.

"



Nombre y Qpellidos: .........ccveveereenenrerreenicrenreereesesressesseesaessesseesasssessessessasssessessassasssessessassnsssasses

3

a

Escribe el nombre correspondiente a las definiciones y después localizalos
en la sopa de letras. Recuerda que las palabras pueden estar de derecha a
izquierda, de izquierda a derecha, de arriba abajo y de abajo a arriba:

— Mujer que trabaja apagando incendios. ...
— Persona que trabaja arreglando instalaciones eléctricas. ..o .
— Hombre que trabaja fabricando muebles de madera. ...
— Muijer que trabaja curando a los enfermos. ...
— Hombre que trabaja arreglando grifos, tuberias... ...
— Mujer que trabaja conduciendo camiones o autobuses. ... .

— Hombre que trabaja vendiendo carne. ...

C|A|[R|T|I|O|R|E|C|I|IN|JR|A|C
A[L|M|E|R|T|C|A|[Q|UJE|T]|Y]|S
R|IS|T|IO|O|A|R|G|K|L|M|E|I]|C
P{CIU|H|R|S|T|A|U|R|I|E|S|O
I TA|V|T|E|L|M|N|S|T|E|P|I]|A
N|B|O|X|N|Z|Y|R|E|B|V|U|B|S
TIO|R|P|A|R|O|T|C|U|D|N|O|C
E|L|E|C|[T|R|I|C|I|S|T|A|M|S
R|{I|C|O|[N|IN|N|D|S|K|E|R|B]I
O|/D|I|L|O|P|R|S|A|C|I|D|E|M
Z|B|N|I|F|B|DIW|Z|A|U|D|R|O
G|V|R|A|P|R|S|M|E|D|I |C|A]|O

Un camién cisterna pesa 15 toneladas antes de cargarlo con agua. Si su
tanque puede contener 185 hectolitros de agua, scuéntos kilos pesard com-
pletamente lleno?
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Nombre y Apellidos: .........cceeverrerreriereenercecenseeseesesesseeseessessessessasssessessassnsssessessassnsssessassassssssess

El camién para apagar un fuego utiliza cinco mangueras al mismo tiempo;
scudntos litros de agua saldrén por cada linea de manguera hasta que se
acabe toda el agua?

5 Los siguientes verbos han sido tomados del folleto de los bomberos. Indica cué-
les de ellos estdn en infinitivo y cépialos a continuacién en orden alfabético:

hacer — produce — cubrir — mojar — jugar — deben — llames
encender — mantengas — obedecer

5Cémo son entre si las rectas que forman las mangueras ay b2 5 Y los trozos
de rectade cy e?



Nombre y Apellidos: .........cceeveereererierenrenneesieseeseeseceeseesesssessessessasssessessessasssessessassasssessassassnsssess

7

Lee el texto siguiente y contesta después a las preguntas.

Eltrabajo de los bomberos, como el de los médicos, los profesores o el de otros
servicios ayuda a mejorar |a calidad de vida de |las personas; pero también con-
tribuyen a esta mejora aquellos trabajos mediante los cuales se obtienen pro-
ductos naturales, por ejemplo, las verduras y el pescado, y se crean productos
elaborados como la ropa, los aparatos eléctricos, los medicamentos o los ali-
mentos elaborados.

3Qué tipo de trabajo crees 0 que es mds importante para el funcionamiento
de la comunidad? sPor qué?

El trabajo que realizamos en casa también es un trabajo; se llama «trabajo do-
méstico». Este trabajo debe ser realizado por todos los miembros de la familia
para que no recaiga siempre en una misma persona. Por lo tanto, o también
debes participar en él. Escribe a continuacién tres tareas que puedes hacer en tu
casa para compartirlo:
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UNIDADES 11-12
Evaluacion de competencias 6

Nombre y Qpellidos: .........ccoeveerierirreeneerenreereereeneseeseesaessessesseessessessessssssessesseessessessessaesassnsssesses

. .
CUISO: ceeeeeveeieeneerreecerseecessescessesesssscssessassesenes Ve 1Yo RPN

Las piramides de Guiza

Las pirdmides del antiguo Egipto forman parte del grupo de monumentos histéricos
més importantes del mundo. Fueron construidas para albergar las tumbas de los
faraones. Las mds conocidas son las pirdmides de Guiza: Keops, Kefrén y Mike-
rinos. Estén situadas a las afueras de El Cairo. Miles de personas las visitan todos
los afios. De entre ellas, la que més admiracién despierta es la Gran Pirdmide,
construida por el faraén Keops.

La Gran Pirdmide

Como se ve en el mapa, la Gran Pi-
rémide estd tan cerca de la ciudad
de El Cairo que se podria llegar a
ella caminando.

Fue construida en la Edad Antigua
(hace mas de 45 siglos), muchisimos
afios antes de que se construyera la
ciudad de El Cairo y, durante cien-

L il
ie._'e"ms. | tos de afios fue el monumento mas
— alto del mundo, con unos 145 m de

XxH

la Piramide

altura.

-



Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

1 Después de leer el texto, observa el mapa. 3Qué muestra?

2 3En qué edad fue construida la pirdmide de Keops2 Completa esta linea del
tiempo con el nombre de la edad correspondiente:

Escribe dos palabras que pertenezcan a la misma familia que la palabra
Antigua:

3 3A qué cuerpo geométrico corresponde cada dibujo? Escribelo: cilindro, pi-
rémide, prisma, cubo.
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Nombre y apellidos: .......cccoeveereererrenreenecsenseeseeseessessesseesasssessessessasssessessassasssessessassnsssessassassnsssess

Observa este dibujo de la Gran Pirdmide y contesta:

a) 5Cudntos caras tiene la pirdmide? ...
b) 5Cudntas aristas tiene la pirdmide? ...
c) 5Cudntos vértices tiene la pirdmide? ...

d) 3Qué forma tienen las caras laterales? ...

4 Para construir la pirdmide, los egipcios antiguos usaron varias méquinas sim-
ples. Identifica cuél han usado en cada caso:




Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

5

Lee con atencién este texto para conocer mds datos sobre la Gran Pirdmide:

La Gran Firamide tardo en construirse unos 23 afios. En su construccion parti-
ciparon miles de trabajadores muy cualificados, que tenian que mover enormes
blogues de piedra, traidos de sitios muy lejanos.

En suinterior hay tres camaras principales: Camara del rey, Camara de lareinay
Camara subterranea, que se encuentra en la parte mas profunda de la piramide.
Farallegar a estas camaras hay que recorrer un estrecho pasadizo que parte de
la cara norte del monumento.

La Gran Firamide es uno de los monumentos histéricos antiguos que aun se
mantiene en pie, y aln nos sigue impresionando.

Teniendo en cuenta lo que has leido, relaciona cada sujeto con su predicado
y escribe las cuatro oraciones que resulten.

son enormes. tiene tres cdmaras. Miles de personas
El pasadizo La pirédmide es muy estrecho.
La Cdmara subterrénea Los bloques de piedra

participaron en la construccién. | |se encuentra en la parte mds profunda.
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‘ Nombre y Apellidos: .........ccceeveererrecenreeneicecerrenseesessesseesaesessessessasssessessassssssessessassssssessassasssessess

6 Esta es una representacién de uno de los lados de la Gran Pirdmide.

Subraya la respuesta correcta:

® Segun sus lados, es un tridngulo: equilétero,
isésceles, escaleno.

® Segun sus &ngulos, es un tridngulo: acutdngulo,
recténgulo, obtuséangulo.

7 Los egipcios inventaron un sistema de escritura complejo que se lloma «jeroglifico».
Los jeroglificos utilizaban distintos simbolos para representar sonidos y palabras.

T también puedes inventar un jeroglifico. Coloca un simbolo junto a cada
letra del alfabeto.

A = J = R =
B = K = S =
C = L = T =
D = M = U =
E = N = V =
F = N = W =
G = O = X =
H = P = Y =
| = Q = Z =

-



Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

Con los simbolos de tu jeroglifico, escribe las siguientes palabras:
Pirémide:

Antigua:

Usa los simbolos de tu jeroglifico para escribir una oracién sobre lo que mds
te ha llamado la atencién de lo que has leido sobre la Gran Pirdmide.

8 La Gran Pirémide de Keops es uno de los monumentos histéricos més antiguos
que existen. En todos los paises hay monumentos histéricos que hay que con-
servar. Elige uno de estos problemas y escribe una propuesta para evitarlo.

— Basura junto al monumento.
— El monumento no se ve de noche.
— Hay personas que realizan pintadas sobre el monumento.

— Mucha gente pasa junto al monumento y no sabe que existe.
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Evaluacion de competencias final

Nombre y Qpellidos: .......c.ccoeveereerirreeneenenenreeneenesreeseesaesesseeseesssssessesssessessessessaessessessaesasssessesses

CUSO: ceveeeeeeeeeeeeeeeeeeesseessssesssssssssssssssssssssnsssns FEONA: .oeieieieiiiiieieeeeeeeeeeeneesesssssssssssssssssssssssssssssses

CAMPAMENTO DE VERANO

En el albergue «El robledal» todos los veranos se organiza un campamento. Los
padres que deseen que sus hijos vayan a este campamento, deben rellenar esta
ficha de inscripcién.

Campamento « El vobledals

Santa Inés de la Sievva Foto
DATOS PERSONALES

N OM .
APl OS: e :

Fecha de nacimiento:

Domicilio:

Nombre del padre: ... .. e

Nombre de la madre: .

DATOS MEDICOS
3Sigue algin tipo de tratamiento médico? sCudle: ...
3Sigue algun régimen de comida? 3Cudl®: ., .

sTiene algon tipo de alergia? sCudl®: ... .

AYUDANOS A CONOCER A TU HIJA O HIJO

3Es la primera vez que va de campamento?:

zAsiste con hermanos o hermanas®: |||

sAsiste CON aMIgOSs O AMIGQSS:

sHace amigos con facilidad@: ... ..,

DONDE ESTA EL ALBERGUE

El albergue se encuentra cerca del pueblo
de Santa Inés de la Sierra.

Aléerjue «EL vobledal»

L G e a0

iToda la organizacién desea que su hijo o hija i O
disfrute de una divertida estancial — \t

10y
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1 ;Qué apartados importantes tiene la ficha de inscripcién del Campamento «El
Robledal»?

2 Lee el texto y localiza el tipo de palabras que se indican en la tabla y complé-
tala con algunos ejemplos:

iBienvenidos un nuevo verano al campamento «El Robledal»!

Nuestro campamento se desarrolla en el albergue que se encuentra al pie
dela sierra, muy cerca del pueblo de Santa Inés de |a Sierra, conocido por su
famoso chuletdn de buey. El albergue esta ubicado junto a un bosquecillo de
robles que nos refresca en el caluroso verano.

El centro de actividades del albergue es 1a casona que se ve desde el cami-
nito que viene del pueblo.

Este afio los nifios se distribuiran en seis grupos, cada uno con dos moni-
tores.

Haremos multiples actividades y disfrutaremos de nuestra nueva piscina,
en la que también podran jugar con seguridad los mas pequefiitos del cam-
pamento.

Articulo

Demostrativo

Posesivo

Numeral

Diminutivo

Aumentativo

Q(Ja
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Nombre y Apellidos: .........cceeveereereeirreenercecrenreeseesessesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

3 Observa el siguiente plano del albergue y completa las oraciones con norte,
sur, este u oeste, segun corresponda.

N

o 4% E
S
zona de juegos

tiendas de campaiia

A
N 28A

almacén

— La casona se encuentraal .. . del albergue.

— La piscina se encuentraal ... . del albergue.

— La zona de juegos se encuentraal ... .de las tiendas de campaiia.
— La zona de juegos se encuentraal ... .de la piscina.

— La fuente se encuentraal ... .de la casona.

— La fuente se encuentraal ... . del taller.

— La fuente se encuentraal ... ~de la piscina.

— El almacén se encuentraal ... . de la casona.

1Dy



Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

4 Algunos de los sitios del albergue aparecen representados en el plano por
poligonos. Identificalos y Gnelos con una flecha.

Cuadrado Casona
Rectangulo Piscina
Trigngulo Tienda de campaiia
Pentdgono Taller
Hexdgono Almacén

5 Busca en el texto de la pregunta 2 un verbo que esté en presente y ofro en
futuro y escribe una oracién con cada uno de ellos.

6 Esta grdfica representa el nimero de nifios inscritos en el campamento en cada
uno de sus grupos. Obsérvalo con atencién y, después, contesta a las preguntas.

Nomero de nifios

80
70
60
50
40

30 -
20+
10

Q04

Grupo 1:
6 afios

Grupos

Grupo 2: Grupo 3: Grupo 4: Grupo 5: Grupo 6:
7 afios 8 afios 9 afios 10 afios 11 afios
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Nombre y Apellidos: .........cceeveererrerierenneiseeienseeseesecesseesessseesessessasssessessassasssessessassnsssessassassssssess

* 5Cudl es el grupo en el que hay més nifios? ... 5Cudntos nifios

hoy en ese grupo? ............................. éQué edad tienen®.......oooooooo

* 5Cudl es el grupo en el que hay menos nifios?................. 3Cuéntos nifios

hay en ese grupo? 3Qué edad tienen?

® 5Qué grupos tienen inscritos 40 NiROSe ...

® 5Qué grupos tienen inscritos 60 nifose ...

7 Segun todo lo que sabes de este campamento, 3qué tipo de paisaje tiene la
zona donde se encuentra: paisaje de interior o de costa? Justifica tu respuesta.

El campamento se organiza en verano. Imagina que se organiza también
en primavera, en otofio y en invierno. Propén las actividades que se podrian
realizar en estas estaciones:

BN primavera: ...



Nombre y Apellidos: .........ccceeveereererenreereirecerseeseesesesseesasssessessessasssessessassnsssessessassnsssessassasssessess

8 La participacién en el campamento permite vivir en una pequefia comunidad
en contacto con la naturaleza. Al comenzar el campamento, se realiza una
asamblea con todos los grupos para ponerse de acuerdo en algunas normas
de convivencia. Imagina que 10 participas de esa asamblea en el campamen-
to, 5qué normas propondrias para cada uno de estos temas de convivencia?

* Cuidado de las plantas y de los animales que viven en el albergue y sus
alrededores:

QOB

© GRUPO ANAYA, S.A., Lengua 3.2 Educacién Primaria. Material fotocopiable autorizado.



Matrices
y registros
de calificacion




Competencias y subcompetencias evaluadas

| EvCl

Titulo del texto

El diario de Sara

Contexto

Personal

Clasificacion textual

Texto continuo. Narracién en 1.2 persona

Pregunta 1

Dimension

Interpretar informacion de un relato. Técnicas de observacion de seres vivos

Proceso cognitivo

Reproduccion: Identificacion y comprension

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion linglistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana
a gran escala y en el entorno inmediato.

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipétesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Pregunta 2

Dimensién

Interpretar informacién de un relato

Proceso cognitivo

Reproduccion: Comprensién

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion linglistica

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacién.

7. Integrar el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacién y reconocer
los valores comunicativos de otros lenguajes (plastico, musical, etc.).

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

4. Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizary transmitirinformacion.

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

Aprender a aprender

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

QOS




Pregunta 3

Dimension

Caracteristicas de los animales

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacién

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

4. Resolver problemas relacionados con el mundo fisico y responder a preguntas
cientificas.

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipotesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

Pregunta 4

Dimensién

Gréficos de pictogramas: Los insectos

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacién

Competencias
y subcompetencias

Matematica

2. Comprender e interpretar la informacion presentada de forma gréfica.

3. Mostrar interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matematico.

4. Organizar la informacion utilizando procedimientos matematicos.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacioén y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico

4. Resolver problemas relacionados con el mundo fisico y responder a preguntas
cientificas.

Aprender a aprender

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

Pregunta 5

Dimension

Operaciones matematicas: Suma, resta y multiplicacion. Los seres vivos y el medio

Proceso cognitivo

Conexién: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nUmeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precision datos e informaciones.

2. Comprender e interpretar la informacién presentada de forma gréfica.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

5. Afrontar los problemas y perseverar ante las dificultades.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

10y



Pregunta 6

Dimensién

Descripcion. Técnicas de estudio de seres vivos (descripcion y dibujo cientifico)

Proceso cognitivo

Reflexion: Sintesis y creacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiistica

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortografica, léxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

7. Integrar el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacion y reconocer
los valores comunicativos de otros lenguajes (plastico, musical, etc.).

Cultural y artistica

6. Utilizar diversas técnicas, cédigos y recursos artisticos en la realizacion de crea-
ciones propias o compartidas.

Aprender a aprender

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Pregunta 7

Dimensién

Resolucién de problemas. Multiplicacién. Longitud: metro

Proceso cognitivo

Reflexion: Sintesis y creacion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

3. Mostrar interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matematico.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

4. Resolver problemas relacionados con el mundo fisico y responder a preguntas
cientificas.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Pregunta 8

Dimensidn

Instrucciones. Planificacion autdnoma de actividades

Proceso cognitivo

Reflexion: Juicio y regulacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion linglistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacién y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

2. Conocer el cuerpo humano, la naturalezay la interaccion de las personas con ella,
para ser conscientes de las consecuencias de unos u otros modos de vida, tanto
en el medio ambiente como en la proteccion de la salud individual y colectiva.

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipétesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

Q1 0o




.
.
Nombre y apellidos: ..ot seseeaes

Calificacion

1 Insuficiente/No conseguida 2 Aceptable/Bajo 3 Bueno/Medio 4 Excelente/Alto

Comunicacion lingiistica

1. Comprende textos escritos, pertenecientes a distintos ambitos.

. Entiende la lengua como instrumento de comunicacion.

. Se expresa por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion.

. Mantiene una actitud favorable hacia la lectura.

2
4
5. Adquiere y utiliza el vocabulario adecuado.
6
7.

. Integra el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacion y reconoce los valores
comunicativos de otros lenguajes (plastico, musical, etc.).

Matematica

1. Utiliza elementos matematicos basicos (nimeros) para expresar con precision datos e infor-
maciones.

Comprende e interpreta la informacién presentada de forma grafica.

Organiza la informacién utilizando procedimientos matematicos.

2.
3. Muestra interés por expresarse con propiedad.
4,
5.

Sabe resolver problemas manejando elementos y operaciones matematicas.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Sabe percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana.

2. Es consciente de las influencias que unos u otros modos de vida tienen sobre el medio
ambiente y la salud.

4. Resuelve problemas relacionados con el mundo fisico y responde a preguntas cientificas.

5. Es caoaz de identificar y plantear problemas y preguntas, y observar para sacar conclusio-
nes.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conoce y comprende diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, graficas y audiovi-
suales.

2. Es capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4. Es capaz de buscar, seleccionar, organizar y utilizar informacion.

Social y ciudadana

1. Comprende la realidad social en la que vive partiendo de las relaciones préximas (la familia,
los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la comunidad, a la UE, etc.

Cultural y artistica

6. Utiliza diversas técnicas, codigos y recursos artisticos en sus propias creaciones.

Aprender a aprender

2. Aplica los contenidos aprendidos.

3. Sabe obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplica conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos contextos.

7. Participa en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

4. Sabe realizar sus tareas de forma individual.

Estos indicadores de seguimiento concretan en conductas observables las subcompetencias recogidas
en el cuadro general, indicadas mediante un nimero. 111 ’



Competencias y subcompetencias evaluadas

| EVCI

Titulo del texto

Recomendaciones para una vida saludable

Contexto

Publico y Educativo

Clasificacion textual

Texto discontinuo. El cartel

Pregunta 1

Dimensién

La publicidad. Adopcién de habitos saludables

Proceso cognitivo

Reproduccion: Acceso e identificacion

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

2. Conocer el cuerpo humano, la naturaleza y la interaccion de las personas con
ella, para ser conscientes de las consecuencias de unos u otros modos de vida,
tanto en el medio ambiente como en la proteccion de la salud individual y colec-
tiva.

Comunicacion linglistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacidn y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

Cultural y artistica

2. Conocer recursos expresivos basicos utilizados por los autores de las obras
literarias y no literarias.

6. Utilizar diversas técnicas, cddigos y recursos artisticos en la realizacion de crea-
ciones propias o compartidas.

Pregunta 2

Dimensidén

El diccionario. Utilizacién de vocabulario especifico

Proceso cognitivo

Reproduccioén: Comprensién

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion linglistica

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

6. Mostrar interés por el uso de las TIC como herramienta de aprendizaje y fuente
de enriquecimiento personal.

Q12




Pregunta 3

Dimensién

Adopcién de habitos saludables

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico

2. Conocer el cuerpo humano, la naturaleza y la interaccion de las personas con
ella, para ser conscientes de las consecuencias de unos u otros modos de vida,
tanto en el medio ambiente como en la proteccién de la salud individual y co-
lectiva.

6. Evaluar el impacto fisico y social de las actividades humanas e implicarse en el
uso responsable de los recursos naturales, de la conservacién del medio am-
biente y de la diversidad de la Tierra, y de la proteccion de la salud individual y
colectiva.

Aprender a aprender

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos
contextos.

Social y ciudadana

2. Conocer el funcionamiento, la organizacién y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

Pregunta 4

Dimensién

Los numeros de tres cifras — Numeros ordinales

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

Pregunta 5

Dimensién

Los numeros ordinales. Instrucciones y normas. Adopcién de habitos saludables

Proceso cognitivo

Conexion: Analisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

2. Conocer el cuerpo humano, la naturaleza y la interaccion de las personas con
ella, para ser conscientes de las consecuencias de unos u otros modos de vida,
tanto en el medio ambiente como en la proteccion de la salud individual y co-
lectiva.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

4. Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizar y transmitir informa-
cion.

Aprender a aprender

5. Utilizar estrategias para observar, organizar, memorizar y recuperar informacion:
resimenes, esquemas, etc.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.
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Pregunta 6

Dimensién Suma con varios sumandos. Resta

Proceso cognitivo Conexion: Analisis y valoracion

Competencias Matematica

y subcompetencias | 1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

6. Manejar y aplicar elementos, operaciones y estrategias matematicas de resolu-
cion de problemas en diferentes situaciones de la vida real o simulada.

Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico

2.Conocer el cuerpo humano, la naturaleza y la interaccion de las personas con ella,
para ser conscientes de las consecuencias de unos u otros modos de vida tanto
en el medio ambiente como en la proteccién de la salud individual y colectiva.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

5. Afrontar los problemas y perseverar ante las dificultades.

Pregunta 7

Dimension La salud. Instrucciones y normas. Adopcién de habitos saludables

Proceso cognitivo | Reflexion: Sintesis y creacion

Competencias Comunicacion lingiiistica

y subcompetencias | 4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortogréfica, léxica, sintactica...).

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

Pregunta 8

Dimension La salud. Instrucciones y normas. Adopcién de habitos saludables

Proceso cognitivo Reflexidn: Juicio y regulacion

Competencias Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

y subcompetencias | 6. Afirmar y defender opiniones.

7. Mostrar iniciativa propia y respetar las iniciativas de los demas con actitud dia-
logante.

Social y ciudadana

4. Desarrollar actitudes de didlogo, de resolucion de conflictos, de uso de las
convenciones sociales para asumir responsabilidades con respecto al grupo y
aceptar y elaborar normas de convivencia tanto en situaciones reales que hay
que resolver diariamente como en las propias del ambito social en el que se vive.

Aprender a aprender

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Comunicacion lingiistica

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortografica, léxica, sintactica...).
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Nombre y apellidos: ..ot seseeaes

Calificacion

1 Insuficiente/No conseguida 2 Aceptable/Bajo 3 Bueno/Medio 4 Excelente/Alto

Comunicacion lingiistica

1. Comprende textos pertenecientes a distintos ambitos.

2. Entiende la lengua como instrumento de comunicacién, que ayuda a organizar el pensa-
miento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones, vivencias y opiniones.

4. Se expresa por escrito, con coherencia, adecuacion y correccién (ortografica, Iéxica...).

5. Adquiere y utiliza el vocabulario adecuado.

Matematica

1. Utiliza los elementos matematicos basicos para expresar con claridad informaciones.

5. Sabe resolver problemas seleccionando los datos apropiados.

6. Maneja elementos y operaciones matematicas para resolver problemas.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

2. Es consciente de las consecuencias que provocan unos u otros modos de vida, tanto en el
medio ambiente como en la proteccién de la salud individual y colectiva.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Comprende diferentes tipos de informaciodn y fuentes escritas, graficas y audiovisuales.

2. Es capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4. Sabe buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizar y transmitir informacion.

6. Muestra interés por el uso de las TIC como herramienta de aprendizaje.

Social y ciudadana

2. Es consciente de la importancia de conocer el funcionamiento, la organizacion y los me-
canismos de participacion ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una
ciudadania solidaria, informada, participativa y demdcrata.

4. Sabe desarrollar actitudes de dialogo para resolver conflictos.

Cultural y artistica

2. Conoce recursos expresivos basicos utilizados por los autores en sus obras.

6. Utiliza diversas técnicas, codigos y recursos artisticos en la realizacidon de creaciones pro-
pias o compartidas.

Aprender a aprender

1. Sabe mejorar la atencion, la concentracion y la memoria.

3. Sabe obtener informacién y transformarla en conocimiento propio.

5. Utiliza técnicas de estudio: resimenes, esquemas, etc.

6. Aplica conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos contextos.

7. Participa en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

4. Lleva a cabo trabajos individuales y en equipo.

6. Sabe defender sus opiniones.

7. Muestra iniciativa propia y respeta las iniciativas de los demas con actitud dialogante.

Estos indicadores de seguimiento concretan en conductas observables las subcompetencias recogidas
en el cuadro general, indicadas mediante un numero.
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Competencias y subcompetencias evaluadas

| EVC2

Titulo del texto

Gigantes del reino animal

Contexto

Educativo

Clasificacion textual

Texto continuo. Exposicién

Pregunta 1

Dimensién

La exposicion. Caracteristicas de los animales

Proceso cognitivo

Reproduccidn: Identificacién

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

3. Conocer conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas, y reconocer
la investigacion como una forma de construir el conocimiento a lo largo de la
historia.

6. Evaluar elimpacto fisicoy social de las actividades humanas e implicarse en el uso
responsable de los recursos naturales, de la conservacion del medio ambiente y
de la diversidad de la Tierra, y de la proteccién de la salud individual y colectiva.

Comunicacion lingiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacién y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacién.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.
7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.
Tratamiento de la informacion y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

Pregunta 2

Dimensidén

Caracteristicas de los animales. El tamafio: Mayor-menor. El triple

Proceso cognitivo

Reproduccion: Comprension

Competencias
y subcompetencias

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional
4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

6. Afirmar y defender opiniones.

Comunicacion lingiistica

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

4. Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizar y transmitir informa-
cion.
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Pregunta 3

Dimensién

Multiplicacion de numeros de tres cifras con llevada

Proceso cognitivo

Conexién: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

6. Manejar y aplicar elementos, operaciones y estrategias matematicas de resolu-
cion de problemas en diferentes situaciones de la vida real o simulada.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

4. Resolver problemas relacionados con el mundo fisico y responder a preguntas
cientificas.

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipotesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencidn, la concentracion y la memoria.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Pregunta 4

Dimensién

Clasificacion de los animales

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

3. Conocer conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas, y reconocer la
investigacion como una forma de construir el conocimiento a lo largo de la historia.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacién y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

Comunicacion lingiistica

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

4. Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizar y transmitir informacion.

Pregunta 5

Dimensién

Caracteristicas de los animales. El tamafio: Mayor que

Proceso cognitivo

Conexién: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4. Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizary transmitirinformacion.

Aprender a aprender

5. Utilizar estrategias para observar, organizar, memorizar y recuperar informacién:
resimenes, esquemas, etc.

11y



Pregunta 6

Dimension

Multiplicacion por nimeros terminados en cero

Proceso cognitivo

Conexion: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

6. Manejar y aplicar elementos, operaciones y estrategias matematicas de resolu-
cion de problemas en diferentes situaciones de la vida real o simulada.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

1. Comprender la necesidad de aprender y saber planificarse el tiempo y la distribu-
cion de tareas a la hora de abordar un trabajo individual o en grupo.

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

5. Afrontar los problemas y perseverar ante las dificultades.

Pregunta 7

Dimensién

Caracteristicas y técnicas de estudio de los animales (el dibujo cientifico)

Proceso cognitivo

Reflexion: Sintesis y creacién

Competencias
y subcompetencias

Cultural y artistica

1. Conocer el patrimonio cultural, artistico y natural, tanto del pasado como del presente.

5. Apreciar los valores estéticos de las manifestaciones artisticas, culturales y del
patrimonio natural.

6. Utilizar diversas técnicas, codigos y recursos artisticos en la realizacion de crea-
ciones propias o compartidas.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

3. Comprender las aportaciones artisticas como fuente de placer y enriquecimiento
personal.

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacién y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos contextos.

Pregunta 8

Dimension

Medidas de longitud y de peso. Sacar conclusiones cientificas

Proceso cognitivo

Reflexidn: Juicio y regulacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiistica

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortografica, léxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

6. Afirmar y defender opiniones.

Matematica

3. Mostrar interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matematico.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipotesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

Aprender a aprender

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.
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Nombre y apellidos: .........coceieuiiiniinininiiniiiinininiinnentscensesessssssss st ssssssssnes

Calificacion

1 Insuficiente/No conseguida 2 Aceptable/Bajo 3 Bueno/Medio 4 Excelente/Alto

Comunicacioén lingiistica

1. Comprende textos e informaciones pertenecientes a distintos ambitos.

2. Entiende la lengua como instrumento de comunicacion, que ayuda a organizar el pensa-
miento y a saber expresar € interpretar ideas, emociones, vivencias y opiniones.

4. Sabe expresarse con coherencia, adecuacién y correccion (ortografica, Iéxica, sintactica...).

5. Adquiere y utiliza el vocabulario adecuado.

6. Mantiene una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento y de informacién.

Matematica

1. Conoce y utiliza los elementos matematicos basicos (niumeros, medidas, simbolos...) para
expresar con claridad y precision datos e informaciones.

3. Muestra interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matematico.

5. Sabe resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

6. Maneja elementos y operaciones matematicas para resolver problemas.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

2. Es consciente de las consecuencias de unos u otros modos de vida, tanto en el medio am-
biente como en la proteccidn de la salud individual y colectiva.

4. Resuelve problemas relacionados con el mundo fisico.

5. Sabe identificar y plantear problemas y preguntas.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conoce y comprende diferentes tipos de informacidn y fuentes escritas, graficas y audiovisuales.

2. Es capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4. Sabe buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizar y transmitir informacion.

Cultural y artistica

1. Conoce el patrimonio cultural, artistico y natural, tanto del pasado como del presente.

5. Aprecia los valores estéticos de las manifestaciones artisticas, culturales y del patrimonio natural.

6. Es capaz de utilizar diversas técnicas, codigos y recursos artisticos en sus creaciones.

Aprender a aprender

1. Es capaz de atender y concentrarse.

3. Sabe obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

5. Utiliza estrategias para observar, organizar, memorizar y recuperar informacion: resime-
nes, esquemas, etc.

6. Sabe aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos contextos.

7. Participa en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

1. Aprende a planificarse el tiempo y la distribucion de tareas.

3. Comprende las aportaciones artisticas como fuente de placer y de enriquecimiento personal.

4. Lleva a cabo trabajos individuales y en equipo.

5. Sabe afrontar los problemas.

6. Sabe defender sus opiniones.

Estos indicadores de seguimiento concretan en conductas observables las subcompetencias recogidas
en el cuadro general, indicadas mediante un nimero.
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Competencias y subcompetencias evaluadas

“Eves |

Titulo del texto

Visita al planetario

Contexto

Educativo

Clasificacion textual

Texto discontinuo. Grafica

Pregunta 1

Dimensidén

El sistema solar. Planetas y satélites

Proceso cognitivo

Conexion: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Comunicaciodn lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precision datos e informaciones.

2. Comprender e interpretar la informacion presentada de forma grafica.

Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana
a gran escala y en el entorno inmediato.

3. Conocer conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas y reconocer la
investigacion como una forma de construir el conocimiento a lo largo de la historia.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

Pregunta 2

Dimensién

El sistema solar. Informacién presentada en graficas

Proceso cognitivo

Reproduccion: Comprension

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacién y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

Matematica

2. Comprender e interpretar la informacion presentada de forma gréfica.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

3. Conocer conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas y reconocer la
investigacion como una forma de construir el conocimiento a lo largo de la historia.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

on




Pregunta 3

Dimensidén

La Tierra: donde esta. La Tierra y la Luna

Proceso cognitivo

Reproduccidn: Acceso e identificacion

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interaccidon con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

5. ldentificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar hipétesis y
sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predicciones y tomar decisio-
nes, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de aportar mejoras a la sociedad.

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Pregunta 4

Dimensidén

Palabras derivadas

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacién

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortografica, Iéxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracion y la memoria.

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Pregunta 5

Dimensidén

Los euros y los céntimos

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacién

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

6. Manejar y aplicar elementos, operaciones y estrategias matematicas de resolu-
cion de problemas en diferentes situaciones de la vida real o simulada.

Comunicacion lingiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.
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Pregunta 6

Dimensién

Las estaciones del aho

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

3. Conocer conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas y reconocer la
investigacion como una forma de construir el conocimiento a lo largo de la historia.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracion y la memoria.

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

Pregunta 7

Dimensidén

El género y el numero

Proceso cognitivo

Conexién: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiistica

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccién
(ortogréfica, Iéxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

1. Comprender la necesidad de aprender y saber planificarse el tiempo y la dis-
tribucidn de tareas a la hora de abordar un trabajo individual o en grupo.

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Pregunta 8

Dimensién

La definicion

Proceso cognitivo

Reflexion: Juicio y regulacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicaciodn lingiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacidn y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortografica, Iéxica, sintactica...).

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipotesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

Cultural y artistica

4. Conocer la dimension cultural de la ciencia y la aportacion de las distintas cultu-
ras a la evolucién y el progreso de la humanidad.

Aprender a aprender

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

6. Afirmar y defender opiniones.

QEE




Nombre y apellidos: ........ccceieuivurninnininiiiiiinininicnnntncseesse st assssenes

Calificacion

1 Insuficiente/No conseguida 2 Aceptable/Bajo 3 Bueno/Medio 4 Excelente/Alto

Comunicacién lingiistica

1. Comprende textos e informaciones pertenecientes a distintos ambitos.

2. Entiende la lengua como instrumento de comunicacién que ayuda a organizar el pensa-
miento y a saber expresar ideas, opiniones...

4. Se expresa con coherencia, adecuacion y correccién (ortografia, Iéxica, sintactica...).

5. Utiliza el vocabulario adecuado.

Matematica

1. Conoce vy utiliza los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, simbolos...) para
expresar con claridad y precision datos e informaciones.

2. Comprende e interpreta la informacion presentada de forma grafica.

5. Es capaz de resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

6. Utiliza elementos, operaciones y estrategias matematicas para resolver problemas.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Sabe percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana tanto
a gran escala como en el entorno inmediato.

3. Conoce algunos conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas.

5. Identifica y sabe plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar hipotesis
y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conoce y comprende diferentes tipos de informacion.

2. Es capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

Cultural y artistica

4. Es consciente de la dimension cultural de la ciencia y de la aportacién de las distintas cul-
turas al progreso de la humanidad.

Aprender a aprender

1. Sabe mejorar la atencidn, la concentracion y la memoria.

2. Domina los contenidos fundamentales del area.

3. Sabe obtener informacidn y transformarla en conocimiento propio.

6. Es capaz de aplicar conocimientos adquiridos en nuevos contextos.

2. Participa en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

1. Comprende la necesidad de aprender y saber planificarse el tiempo y la distribucion de
tareas a la hora de abordar un trabajo individual o en grupo.

4. Lleva a cabo trabajos individuales y en equipo.

6. Afirma y defiende opiniones.

Estos indicadores de seguimiento concretan en conductas observables las subcompetencias recogidas
en el cuadro general, indicadas mediante un numero.
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Competencias y subcompetencias evaluadas

| EVC4

Titulo del texto

Por qué As Pontes cambia el paisaje de Galicia

Contexto

Publico

Clasificacion textual

Texto continuo, argumentativo

Pregunta 1

Dimensidén

Los paisajes de la Tierra

Proceso cognitivo

Reproduccion: Acceso e identificacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacién y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacioén oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacion.

Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

6.Evaluarelimpactofisico y social de las actividades humanas e implicarse en el uso
responsable de los recursos naturales, de la conservacién del medio ambiente y
de la diversidad de la Tierra y de la proteccion de la salud individual y colectiva.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, gréafi-
cas y audiovisuales.

Cultural y artistica

1. Conocer el patrimonio cultural, artistico y natural, tanto del pasado como del
presente.

4. Conocer la dimension cultural de la ciencia y la aportacion de las distintas cultu-
ras a la evolucion y el progreso de la humanidad.

Pregunta 2

Dimensién

Los paisajes de la Tierra

Proceso cognitivo

Reproduccion: Comprension

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencién, la concentracion y la memoria.

3. Saber obtener informacién y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.
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Pregunta 3

Dimensién

Longitud. Los planos y los mapas

Proceso cognitivo

Conexién: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precision datos e informaciones.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, gréfi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracién y la memoria.

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

Pregunta 4

Dimensién

Lamantesde bydep

Proceso cognitivo

Conexién: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiistica

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccién
(ortogréfica, Iéxica, sintactica...).

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacién.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracién y la memoria.

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Pregunta 5

Dimensién

Los mapas. Nos orientamos

Proceso cognitivo

Conexion: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

4. Resolver problemas relacionados con el mundo fisico y responder a preguntas
cientificas.

Tratamiento de la informacidon y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-

textos.
1 Zy



Pregunta 6

Dimensién

Los planos. Informacion presentada de forma grafica

Proceso cognitivo

Conexion: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

Comunicacion lingiiistica
1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos

ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

Tratamiento de la informacidon y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.
Aprender a aprender
3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

Pregunta 7

Dimensidén

La descripcion. Los paisajes de la Tierra

Proceso cognitivo

Reflexion: Sintesis y creacién

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortogréfica, Iéxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipotesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

6. Evaluar el impacto fisico y social de las actividades humanas e implicarse en el
uso responsable de los recursos naturales, de la conservacion del medio am-
biente y de la diversidad de la Tierra y de la proteccién de la salud individual y
colectiva.

Cultural y artistica

2. Conocer recursos expresivos basicos utilizados por los autores de las obras
literarias y no literarias.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

Q2G




Pregunta 8

Dimensién

Los paisajes de la Tierra

Proceso cognitivo

Reflexion: Juicio y regulacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacién y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

3. Conocer los cambios que han experimentado las sociedades en el tiempo, para
acercarse a las raices historicas de las sociedades actuales, a su evolucion, sus
logros y sus problemas.

5. Ejercitar una ciudadania constructiva, solidaria y responsable ante el cumpli-
miento de los derechos y obligaciones reconocidos en las declaraciones inter-
nacionales, en la Constitucion espafiola y en la legislacidon autonémica, lo que
conlleva disponer de habilidades como la toma de conciencia de los propios
pensamientos, valores, sentimientos y acciones, y el control y autorregulacion
de ellos.

Comunicacion lingiiistica

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortografica, léxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipotesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

6. Evaluar el impacto fisico y social de las actividades humanas e implicarse en el
uso responsable de los recursos naturales, de la conservacion del medio am-
biente y de la diversidad de la Tierra y de la proteccién de la salud individual y
colectiva.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

2. ldentificar las emociones propias y ser capaz de reconocer y comprender las de
los demas.

6. Afirmar y defender opiniones.

7. Mostrar iniciativa propia y respetar las iniciativas de los demas con actitud dia-
logante.

12y



Nombre y apellidos: .........coceieuiiuininnininiiiininininincntnencncscesse st sesassssasenes

Calificacion

1 Insuficiente/No conseguida 2 Aceptable/Bajo 3 Bueno/Medio 4 Excelente/Alto

Comunicacién lingiistica

1. Comprende textos e informaciones pertenecientes a distintos ambitos.

2. Entiende la lengua como instrumento de comunicacidn oral y escrita, que ayuda a organizar
el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones, vivencias y opiniones.

4. Se expresa con coherencia, adecuacion y correccion.

5. Adquiere y utiliza el vocabulario adecuado.

Matemaética

1. Conoce vy utiliza los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, simbolos...) para
expresar con claridad y precision datos e informaciones.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibe el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana.

4. Resuelve problemas relacionados con el mundo fisico y responde a preguntas cientificas.

5. Plantea preguntas y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico.

6. Valora el impacto fisico y social de las actividades humanas y se implica en el uso respon-
sable de los recursos naturales.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conoce y comprende diferentes tipos de informacion.

2. Es capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

Social y ciudadana

1. Comprende la realidad social en la que vive.

2. Es consciente de la importancia de la participacion ciudadana en la sociedad actual.

3. Conoce los cambios que han experimentado las sociedades en el tiempo.

5. Ejerce una ciudadania constructiva, solidaria y responsable.

Cultural y artistica

1. Conoce el patrimonio cultural, artistico y natural, tanto del pasado como del presente.

2. Conoce recursos expresivos basicos utilizados por los autores en sus obras.

4. Reconoce la aportacion de las distintas culturas a la evolucién y el progreso de la humanidad.

Aprender a aprender

1. Sabe mejorar la atencion, la concentracion y la memoria.

2. Domina los contenidos fundamentales del area.

3. Sabe obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplica conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos contextos.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

2. ldentifica las emociones propias y reconoce las de los demas.

4. Sabe realizar sus tareas de forma individual.

6. Aprende a defender sus opiniones.

7. Muestra iniciativa propia y respeta las iniciativas de los demas con actitud dialogante.

Estos indicadores de seguimiento concretan en conductas observables las subcompetencias recogidas
\ 128 en el cuadro general, indicadas mediante un nimero.



Competencias y subcompetencias evaluadas

“Eves |

Titulo del texto

Qué hacer en caso de incendio

Contexto

Profesional

Clasificacion textual

Texto discontinuo, prescriptivo

Pregunta 1

Dimensidén

Vivimos en comunidad. El trabajo y los servicios

Proceso cognitivo

Reproduccion: Acceso e identificacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

5. Ejercitar una ciudadania constructiva, solidaria y responsable ante el cumpli-
miento de los derechos y obligaciones reconocidos en las declaraciones inter-
nacionales, en la Constitucion espafiola y en la legislacion autonémica, lo que
conlleva disponer de habilidades como la toma de conciencia de los propios
pensamientos, valores, sentimientos y acciones, y el control y autorregulacién
de ellos.

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacion.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

6. Evaluar el impacto fisico y social de las actividades humanas e implicarse en el
uso responsable de los recursos naturales, de la conservacion del medio am-
biente y de la diversidad de la Tierra y de la proteccion de la salud individual y
colectiva.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

4. Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizar y transmitir informa-
cion.

Aprender a aprender

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

12y




Pregunta 2

Dimensidén

Vivimos en comunidad. El trabajo y los servicios

Proceso cognitivo

Reproduccion: Comprension

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacién y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

5. Ejercitar una ciudadania constructiva, solidaria y responsable ante el cumpli-
miento de los derechos y obligaciones reconocidos en las declaraciones inter-
nacionales, en la Constitucion espafiola y en la legislaciéon autonémica, lo que
conlleva disponer de habilidades como la toma de conciencia de los propios
pensamientos, valores, sentimientos y acciones, y el control y autorregulacién
de ellos.

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

7. Integrar el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacion y reconocer
los valores comunicativos de otros lenguajes.

Tratamiento de la informacidon y competencia digital

1. Conocer vy utilizar diferentes tipos de informacion: orales, escritas, graficas o
audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4.Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizary transmitirinformacion.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracion y la memoria.

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

Pregunta 3

Dimensidén

Realizamos trabajos

Proceso cognitivo

Conexidn: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

Comunicacion lingiiistica

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, gréafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.
Aprender a aprender
3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

QSO




Pregunta 4

Dimensién

El peso y la capacidad

Proceso cognitivo

Conexién: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

Conocimiento e interaccidon con el mundo fisico

4. Resolver problemas relacionados con el mundo fisico y responder a preguntas
cientificas.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracion y la memoria.

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Pregunta 5

Dimensién

El verbo

Proceso cognitivo

Conexién: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiistica

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional
4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Pregunta 6

Dimensidén

Rectas

Proceso cognitivo

Conexion: Analisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

2. Comprender e interpretar la informacion presentada de forma gréfica.

3. Mostrar interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matema-
tico.

Tratamiento de la informacidn y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, gréfi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4.Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizary transmitirinformacion.

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.
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Pregunta 7

Dimensién

Vivimos en sociedad. Los trabajos

Proceso cognitivo

Reflexion: Sintesis y creacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

Comunicacion lingiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortogréfica, léxica, sintactica...).

Cultural y artistica

6. Utilizar diversas técnicas, codigos y recursos artisticos en la realizacién de crea-
ciones propias 0 compartidas.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

2. Identificar las emociones propias y ser capaz de reconocer y comprender las de
los demas.

6. Afirmar y defender opiniones.

Pregunta 8

Dimension

El trabajo y los servicios

Proceso cognitivo

Reflexion: Juicio y regulacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

4. Desarrollar actitudes de didlogo, de resolucion de conflictos, de uso de las
convenciones sociales para asumir responsabilidades con respecto al grupo y
aceptar y elaborar normas de convivencia tanto en situaciones reales que hay
que resolver diariamente como en las propias del ambito social en el que se vive.

5. Ejercitar una ciudadania constructiva, solidaria y responsable ante el cumplimien-
to de los derechos y obligaciones reconocidos en las declaraciones internaciona-
les, en la Constitucion espafnola y en la legislacion autonémica, lo que conlleva
disponer de habilidades como la toma de conciencia de los propios pensamien-
tos, valores, sentimientos y acciones, y el control y autorregulacion de ellos.

Comunicacion lingiistica

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacién y correccion
(ortografica, léxica, sintactica...).

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

2. Identificar las emociones propias y ser capaz de reconocer y comprender las de
los demas.

6. Afirmar y defender opiniones.

7. Mostrar iniciativa propia y respetar las iniciativas de los demas con actitud dia-
logante.

Q32




Nombre y apellidos: ........coceivuinuinirninnininiiiiiiininiinntnceeststsssesassassss st sss e s ans

Calificacion

1 Insuficiente/No conseguida 2 Aceptable/Bajo 3 Bueno/Medio 4 Excelente/Alto

Comunicacién lingiistica

1. Comprende textos e informaciones pertenecientes a distintos ambitos.

2. Entiende la lengua como instrumento de comunicacidn oral y escrita, que ayuda a organizar
el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones, vivencias y opiniones.

. Se expresa con coherencia, adecuacion y correccion.

. Adquiere y utiliza el vocabulario adecuado.

. Mantiene una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento y de informacion.

N O o~

Integra el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacion y reconoce los valores
comunicativos de otros lenguajes (plastico, musical, etc.).

Matemética

1. Conoce vy utiliza los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, simbolos...) para
expresar con claridad y precisién datos e informaciones.

2. Comprende y sabe interpretar la informacion presentada de forma grafica.

3. Muestra interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matematico.

5. Es capaz de resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

4. Resuelve problemas relacionados con el mundo fisico y responde a preguntas cientificas.

6. Es consciente del impacto que producen las actividades humanas en el medio ambiente.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital

1. Conoce y comprende diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, gréficas y audiovisuales.

2. Es capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4. Busca y analiza informacion.

Social y ciudadana

1. Comprende la realidad social en la que vive.

2. Conoce el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion ciudadana de
la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania solidaria y demdcrata.

4. Desarrolla actitudes de didlogo, de resolucion de conflictos, de uso de las convenciones
sociales para asumir responsabilidades con respecto al grupo y aceptar y elaborar normas
de convivencia.

5. Ejerce una ciudadania constructiva, solidaria y responsable.

Cultural y artistica

6. Utiliza diversas técnicas, cddigos y recursos artisticos en la realizacién de sus creaciones.

Aprender a aprender

1. Sabe atender y concentrarse.

2. Domina los contenidos fundamentales del area.

3. Sabe obtener informacidn y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplica conocimientos adquiridos en nuevos contextos.

7. Participa en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

2. Sabe identificar sus propias emociones y comprende las de los demas.

4. Es capaz de realizar trabajos individuales y en equipo.

5. Sabe afrontar los problemas y perseverar ante las dificultades.

Estos indicadores de seguimiento concretan en conductas observables las subcompetencias recogidas
en el cuadro general, indicadas mediante un numero.
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Competencias y subcompetencias evaluadas

“Eves |

Titulo del texto

Las piramides de Guiza: La Gran Piramide

Contexto

Publico

Clasificacion textual

Texto discontinuo. Mapa

Pregunta 1

Dimensién

Cdémo conocemos el pasado

Proceso cognitivo

Reproduccion: Acceso e identificacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

3. Conocer los cambios que han experimentado las sociedades en el tiempo, para
acercarse a las raices histéricas de las sociedades actuales, a su evolucion, sus
logros y sus problemas.

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacién y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacion.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

3. Conocer conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas y reconocer
la investigaciéon como una forma de construir el conocimiento a lo largo de la
historia.

Cultural y artistica

1. Conocer el patrimonio cultural, artistico y natural, tanto del pasado como del
presente.

3. Conocer la diversidad cultural a través de diferentes manifestaciones artisticas.

4. Conocer la dimension cultural de la ciencia y la aportacion de las distintas cultu-
ras a la evolucion y el progreso de la humanidad.

8. Valorar la importancia de las personas que han hecho posible la evolucion del
pensamiento cientifico y artistico y apreciar su importancia como parte de la
cultura.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

6. Mostrar interés por el uso de las TIC como herramienta de aprendizaje y fuente
de enriquecimiento personal.

Aprender a aprender
3. Saber obtener informacion y transformada en conocimiento propio.
Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

3. Comprender las aportaciones artisticas como fuente de placer y de enriqueci-
miento personal.

Q34




Pregunta 2

Dimensidén

El paso del tiempo y la historia. Familia de palabras

Proceso cognitivo

Reproduccion: Comprension

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

3. Conocer los cambios que han experimentado las sociedades en el tiempo, para
acercarse a las raices historicas de las sociedades actuales, a su evolucion, sus
logros y sus problemas.

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

7. Integrar el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacién y reconocer
los valores comunicativos de otros lenguajes (plastico, musical, etc.).

Tratamiento de la informacidon y competencia digital

1. Conocer y utilizar diferentes tipos de informacion: orales, escritas, graficas o
audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

3. Intercambiar informaciones referidas al legado cultural, tanto propio como de
otros pueblos, del pasado y del presente.

Aprender a aprender
2. Dominar los contenidos fundamentales del area.
3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

Pregunta 3

Dimension

Cuerpos geométricos

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precision datos e informaciones.

3. Mostrar interés por expresarse con propiedad en el &mbito cientifico y matematico.
Tratamiento de la informacidn y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacidn y fuentes escritas, gréafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.
Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracion y la memoria.

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.
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Pregunta 4

Dimensidén

Cdémo funcionan las maquinas

Proceso cognitivo

Conexidn: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

3. Conocer los cambios que han experimentado las sociedades en el tiempo, para
acercarse a las raices historicas de las sociedades actuales, a su evolucion, sus
logros y sus problemas.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

3. Conocer conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas y reconocer
la investigacion como una forma de construir el conocimiento a lo largo de la
historia.

Cultural y artistica

4. Conocer la dimension cultural de la ciencia y la aportacion de las distintas cultu-
ras a la evolucion y el progreso de la humanidad.

8. Valorar la importancia de las personas que han hecho posible la evolucién del
pensamiento cientifico y artistico y apreciar su importancia como parte de la
cultura.

Aprender a aprender
2. Dominar los contenidos fundamentales del area.
Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

3. Comprender las aportaciones artisticas como fuente de placer y enriquecimiento
personal.

Pregunta 5

Dimensidén

Sujeto y predicado

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortografica, léxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacion.

Tratamiento de la informacidon y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

3. Intercambiar informaciones referidas al legado cultural, tanto propio como de
otros pueblos, del pasado y del presente.

Aprender a aprender
2. Dominar los contenidos fundamentales del area.
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Pregunta 6

Dimensién

Clasificacion de triangulos

Proceso cognitivo

Conexién: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precision datos e informaciones.

3. Mostrar interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matematico.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

Aprender a aprender
1. Saber mejorar la atencidn, la concentracion y la memoria.
2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

Pregunta 7

Dimensién

Coémo conocemos el pasado: la escritura

Proceso cognitivo

Reflexion: Sintesis y creacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

3. Conocer los cambios que han experimentado las sociedades en el tiempo, para
acercarse a las raices histéricas de las sociedades actuales, a su evolucién, sus
logros y sus problemas.

Comunicacion lingiistica
1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos

ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacion.

7. Integrar el lenguaje verbal como medio véalido para la comunicacién y reconocer
los valores comunicativos de otros lenguajes (plastico, musical, etc.).

Tratamiento de la informacién y competencia digital
2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

3. Intercambiar informaciones referidas al legado cultural, tanto propio como de
otros pueblos, del pasado y del presente.

Cultural y artistica

1. Conocer el patrimonio cultural, artistico y natural, tanto del pasado como del
presente.

2. Conocer recursos expresivos basicos utilizados por los autores de las obras
literarias y no literarias.

3. Conocer la diversidad cultural a través de diferentes manifestaciones artisticas.

4. Conocer la dimension cultural de la ciencia y la aportacion de las distintas cultu-
ras a la evolucién y el progreso de la humanidad.

8. Valorar la importancia de las personas que han hecho posible la evolucion del
pensamiento cientifico y artistico y apreciar su importancia como parte de la
cultura.

Aprender a aprender
7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.
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Pregunta 8

Dimensién

Cdémo conocemos el pasado — Nuestros monumentos

Proceso cognitivo

Reflexion: Juicio y regulacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

3. Conocer los cambios que han experimentado las sociedades en el tiempo, para
acercarse a las raices histéricas de las sociedades actuales, a su evolucién, sus
logros y sus problemas.

4. Desarrollar actitudes de didlogo, de resolucién de conflictos, de uso de las
convenciones sociales para asumir responsabilidades con respecto al grupo y
aceptar y elaborar normas de convivencia tanto en situaciones reales que hay
que resolver diariamente como en las propias del ambito social en el que se vive.

5. Ejercitar una ciudadania constructiva, solidaria y responsable ante el cumpli-
miento de los derechos y obligaciones reconocidos en las declaraciones inter-
nacionales, en la Constitucion espafiola y en la legislacidon autonémica, lo que
conlleva disponer de habilidades como la toma de conciencia de los propios
pensamientos, valores, sentimientos y acciones, y el control y autorregulacion
de ellos.

Comunicacion lingiiistica

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortogréfica, Iéxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Aprender a aprender

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.
Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

6. Afirmar y defender opiniones.
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Nombre y Apellidos: .......c.ccceveereerrcerrenrersicsensenseesnceesessessaseessessessasssessessassssssessessassasssassassassanes

Calificacion

1 Insuficiente/No conseguida 2 Aceptable/Bajo 3 Bueno/Medio 4 Excelente/Alto

Comunicacion lingiistica

Comprende textos e informaciones pertenecientes a distintos ambitos.

. Entiende la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita.

. Se expresa con coherencia, adecuacion y correccion (ortografica, léxica, sintactica...).

. Adquiere y utiliza el vocabulario adecuado.

. Mantiene una actitud favorable hacia la lectura.

N OO~ DN~

Sabe integrar el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacién y reconocer los
valores comunicativos de otros lenguajes (plastico, musical, etc.).

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, simbolos...)
para expresar con claridad y precisidon datos e informaciones.

3. Muestra interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matematico.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Es capaz de percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana.

3. Conoce conceptos cientificos, técnicos y teorias cientificas basicas y reconoce la investiga-
cién como una forma de construir el conocimiento a lo largo de la historia.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion.

2. Es capaz de comprender lenguajes simbolicos y de representacion.

3. Intercambiar informaciones referidas al legado cultural, tanto propio como de otros pueblos,
del pasado y del presente.

6. Muestra interés por el uso de las TIC como herramienta de aprendizaje.

Social y ciudadana

1. Comprende la realidad social en la que vive partiendo de las relaciones proximas.

2. Conoce el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion ciudadana de
la sociedad actual.

3. Estudia los cambios que han experimentado las sociedades en el tiempo.

4. Es capaz de elaborar normas de convivencia.

5. Ejercita una ciudadania constructiva, solidaria y responsable.

Cultural y artistica

1. Conoce el patrimonio cultural, artistico y natural, tanto del pasado como del presente.

3. Conoce la diversidad cultural a través de diferentes manifestaciones artisticas.

4. Conoce la aportacién de las distintas culturas a la evolucién y el progreso de la humanidad.

8. Valora la importancia de las personas que han hecho posible la evolucién del pensamiento
cientifico y artistico y aprecia su importancia como parte de la cultura.

Aprender a aprender

2. Domina los contenidos fundamentales del area.

3. Sabe obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

7. Participa en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

6. Afirma y defiende opiniones.

Estos indicadores de seguimiento concretan en conductas observables las subcompetencias recogidas
en el cuadro general, indicadas mediante un nimero.
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Competencias y subcompetencias evaluadas

| EVCF

Titulo del texto

Campamento «El robledal»

Contexto

Publico

Clasificacion textual

Texto discontinuo, formulario

Pregunta 1

Dimensidén

Vivimos en comunidad

Proceso cognitivo

Reproduccion: Acceso e identificacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacidon y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracién y la memoria.

Pregunta 2

Dimensidén

Vivimos en comunidad. El determinante

Proceso cognitivo

Reproduccion: Comprension

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

6. Mantener una actitud favorable hacia la lectura como fuente de enriquecimiento
y de informacion.

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

Tratamiento de la informacidon y competencia digital

4. Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizar y transmitir informa-
cion.
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Pregunta 3

Dimensién

Los planos. Orientacion

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

7. Integrar el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacion y reconocer
los valores comunicativos de otros lenguajes.

Conocimiento e interaccién con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

4. Resolver problemas relacionados con el mundo fisico y responder a preguntas
cientificas.

5. Identificar y plantear problemas y preguntas; hacer observaciones, contrastar
hipdtesis y sacar conclusiones dentro de un marco cientifico para hacer predic-
ciones y tomar decisiones, y valorar el conocimiento cientifico y su capacidad de
aportar mejoras a la sociedad.

Matematica
2. Comprender e interpretar la informacion presentada de forma grafica.
Tratamiento de la informacidon y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacion y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Ser capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.
Aprender a aprender

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional
4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Pregunta 4

Dimensién

Poligonos regulares

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precision datos e informaciones.

Conocimiento e interaccion con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

4. Resolver problemas relacionados con el mundo fisico y responder a preguntas
cientificas.

Aprender a aprender

1. Saber mejorar la atencion, la concentracion y la memoria.

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.
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Pregunta 5

Dimensién

El verbo. Pasado, presente y futuro

Proceso cognitivo

Conexion: Aplicacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

1. Comprender textos e informaciones, orales y escritas, pertenecientes a distintos
ambitos: vida cotidiana, medios de comunicacion y vida académica, tanto en la
lengua propia como en otras.

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacién oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortogréfica, léxica, sintactica...).

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.
Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

4. Llevar a cabo trabajos individuales y en equipo.

Pregunta 6

Dimensidn

Informacién presentada en un grafico. Operaciones con numeros naturales

Proceso cognitivo

Conexion: Andlisis y valoracion

Competencias
y subcompetencias

Matematica

1. Conocer y utilizar los elementos matematicos basicos (nimeros, medidas, sim-
bolos...) para expresar con claridad y precision datos e informaciones.

2. Comprender e interpretar la informacion presentada de forma grafica.

3. Mostrar interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matema-
tico.

5. Resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

6. Manejar y aplicar elementos, operaciones y estrategias matematicas de resolu-
cion de problemas en diferentes situaciones de la vida real o simulada.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conocer y comprender diferentes tipos de informacién y fuentes escritas, grafi-
cas y audiovisuales.

2. Se capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4. Buscar, seleccionar, organizar, analizar, relacionar, utilizar y transmitir informa-
cion.

Aprender a aprender

2. Dominar los contenidos fundamentales del area.

3. Saber obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.
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Pregunta 7

Dimensién

Los paisajes de la Tierra. La exposicién

Proceso cognitivo

Reflexion: Sintesis y creacion

Competencias
y subcompetencias

Comunicacion lingiiistica

2. Entender la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita, que ayuda
a organizar el pensamiento y a saber expresar e interpretar ideas, emociones,
vivencias y opiniones.

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortografica, léxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Conocimiento e interacciéon con el mundo fisico

1. Percibir el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana a
gran escala y en el entorno inmediato.

6. Evaluar el impacto fisico y social de las actividades humanas e implicarse en el
uso responsable de los recursos naturales, de la conservacion del medio am-
biente y de la diversidad de la Tierra y de la proteccion de la salud individual y
colectiva.

Cultural y artistica

2. Conocer recursos expresivos basicos utilizados por los autores de las obras
literarias y no literarias.

Aprender a aprender
3. Saber obtener informacién y transformarla en conocimiento propio.

5. Utilizar estrategias para observar, organizar, memorizar, y recuperar informa-
cién: resumenes, esquemas... etc.

6. Aplicar conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos con-
textos.

7. Participar en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Pregunta 8

Dimensidén

Vivimos en comunidad

Proceso cognitivo

Reflexion: Juicio y regulacion

Competencias
y subcompetencias

Social y ciudadana

1. Comprender la realidad social en la que se vive partiendo de las relaciones
proximas (la familia, los amigos, etc.) para abrirse al barrio, al municipio, a la
comunidad, a la UE, etc.

2. Conocer el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion
ciudadana de la sociedad actual, para asentar las bases de una ciudadania
solidaria, informada, participativa y demdcrata.

4. Desarrollar actitudes de dialogo, de resolucién de conflictos, de uso de las
convenciones sociales para asumir responsabilidades con respecto al grupo y
aceptar y elaborar normas de convivencia tanto en situaciones reales que hay
que resolver diariamente como en las propias del ambito social en el que se vive.

Comunicacion lingiiistica

4. Expresarse, oralmente y por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion
(ortogréfica, léxica, sintactica...).

5. Adquirir y utilizar el vocabulario adecuado.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

2. ldentificar las emociones propias y ser capaz de reconocer y comprender las de
los demas.

6. Afirmar y defender opiniones.

7. Mostrar iniciativa propia y respetar las iniciativas de los demas con actitud dia-
logante.
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Nombre y pellidos: .........cccereeruereerenreerercierenseeseeeesseeseesenseesessessasssessessassasssessessassasssessassassassness

Calificacion

1 Insuficiente/No conseguida 2 Aceptable/Bajo 3 Bueno/Medio 4 Excelente/Alto

Comunicacioén lingiistica

Comprende textos e informaciones pertenecientes a distintos ambitos.

. Entiende la lengua como instrumento de comunicacion oral y escrita.

. Se expresa por escrito, con coherencia, adecuacion y correccion.

. Adquiere y utiliza el vocabulario adecuado.

. Mantiene una actitud favorable hacia la lectura.

No o~ DN~

Integra el lenguaje verbal como medio valido para la comunicacién y reconoce los valores
comunicativos de otros lenguajes (plastico, musical, etc.).

Matemética

1. Conoce y utiliza los elementos matematicos basicos (numeros, medidas, simbolos...).

2. Comprende e interpreta la informacion presentada de forma grafica.

3. Muestra interés por expresarse con propiedad en el ambito cientifico y matematico.

5. Sabe resolver problemas seleccionando los datos y las estrategias apropiadas.

6. Maneja operaciones y estrategias matematicas para resolver diferentes problemas.

Conocimiento e interaccidn con el mundo fisico

1. Percibe el espacio fisico en el que se desarrollan la vida y la actividad humana.

4. Sabe resolver problemas relacionados con el mundo fisico.

6. Es consciente del impacto fisico y social de las actividades humanas y se implica en el uso
responsable de los recursos naturales.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

1. Conoce y comprende diferentes tipos de informacion.

2. Es capaz de comprender lenguajes simbdlicos y de representacion.

4. Busca, selecciona, organiza, analiza, relaciona, utiliza y transmite informacion.

Social y ciudadana

1. Comprende la realidad social en la que vive.

2. Conoce el funcionamiento, la organizacion y los mecanismos de participacion ciudadana de
la sociedad actual.

4. Desarrolla actitudes de dialogo para resolver conflictos.

Cultural y artistica

2. Conoce recursos expresivos basicos utilizados por los autores en sus obras.

Aprender a aprender

1. Mejora su atencién, concentracion y memoria.

2. Domina los contenidos fundamentales del area.

3. Sabe obtener informacion y transformarla en conocimiento propio.

6. Aplica conocimientos y destrezas adquiridos con anterioridad en diversos contextos.

7. Participa en el propio proceso de aprendizaje de forma activa.

Autonomia e iniciativa personal y competencia emocional

2. Identifica las emociones propias y es capaz de reconocer y comprender las de los demas.

4. Lleva a cabo trabajos individuales y en equipo.

6. Sabe defender sus opiniones.

7. Tiene iniciativa propia y respeta la de los demas.

Estos indicadores de seguimiento concretan en conductas observables las subcompetencias recogidas
‘ 144 en el cuadro general, indicadas mediante un nimero.
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Evaluacién de competencias inicial

I1:d

Nombre y

Curso: Fecha:

Durante sus vacaciones, Sara ha vivido muchas aventuras. Para no olvidarse de
ells, las ha ido escribiendo en su diario. Esto fue lo que escribié el 8 de agosto:

K e
& de agosto 2 J"ﬁk.‘m

Hoy he entrado nuevamente en «la selva». Con mi equipo a cuestas, me
introduje con dificultad entre la vegetacion.
Aqui estoy yo con mi equipo en medio de la selva.

Al mirar con atencion a mi al-
rededor, descubri un animal
extrafio. Tenia & patas, unos
ojos saltones y dos antenas
sobre su cabeza. De su boca
salian dos elementos afilados
que se movian uno sobre el
otro. Pensandolo bien, podria
ser un animal extraterrestre.
El animal comenzé a moverse
y yo lo segui con mucho cuida-
do parano ser descubierta. Al
rato comprobé que se encon-
traba con otros seres. Eran
muchisimos. Todos igualitos.
Me agaché. Inmediatamente
escuché unos pasos a mi es-
palda. Me giré con terror pero. .. jEra mi madre! Y me dijo:

—iSaral Ven a merendar junto a la piscina con tus primos. Y deja a
esas hormigas tranquilas de una vez!

S :
e Al S 3
P T e X ‘*30(.* WMoy O o

NVVOVVVVVVIVOINV VYN
\sa
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Nombre y af

1 :Qué cuenta Sara en la pagina de su diario? Marca la respuesta correcta.
(] su descubrimiento de seres extraferresires.
M Una aventura durante sus vacaciones.
[ su experiencia como exploradora en la selva.

[ ] Las vacaciones familiares.

2 De acuerdo con lo que dice el diario de Sara, contesta Si o No a cada pre-

gunta:

Si No
- 3Estaba Sara realmente en una selva? ] X
—El animal que habia encontrado, sera un ser exiraterrestre? ] X
- 3Estaba Sara de vacaciones con su madre y sus primos? > ]
- 3A Sara le gusta inventarse historias? X ]

3 Esta fotografia representa la cabeza de una hormiga vista a través de una
lupa. Escribe los nombres de sus partes en el lugar correspondiente:

‘ antena ‘ ‘mundibulu‘ ‘ boca ‘ ‘ ojo ‘

lid ‘

Nombre y ap

4 Un dia que Sara estaba observando las hormigas se dio cuenta de que
habia tres tipos de hormigas: unas de color negro, otras de color marrén y
otras de color rojizo. Como las hormigas pasaban muy rapidamente no era
capaz de saber de qué tipo de hormigas habia més cantidad. Para saber-
lo, decidié contar cuéantas hormigas de cada tipo pasaban en un minuto.
Preparé una tabla como la siguiente y, con ayuda de un reloj, cont$ las
hormigas de color negro que pasaban en un minuto. Por cada 5 hormigas
que pasaban ponia una marca negra en la tabla. Después, repitié la expe-
riencia con las hormigas marrones y finalmente con las hormigas rojas.

La tabla queds de la siguiente manera:

Hormigas negras XXXXXXXX

Hormigas marrones | X X X X X

Hormigas rojas XXXXXX

Observando la tabla, se podria decir que el fipo de hormiga més numeroso

es el de las hormigas . AEGHAL ...

Pero scudntas hormigas de cada tipo pasaron en un minuto?

Negras: .70 /WVM@M Heqgras.

Marrones: . 2.5 AL HALGAS ML TONES ...

ias: .. 30.hormigas rojas.
Rojas: Y 0]

3Cudntas hormigas pasaron en tofal en un minuto?

95 hormiaas.

\54
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Nombre y ap

sSabias que las hormigas son animales que viven en grandes grupos en un

5 3Sabias que las hormig les q grandes grup
mismo nido? 3Conoces el nombre de los nidos donde viven las hormigas?
Escribelo a continuacién:

hovrmiauero
J

Comprueba si has contestado correctamente resolviendo estas operaciones y
mil’cndo el CUerO con IG ClQVe secreta de Sard.

4x2 | 23-7 | 1346 | 26-13| 3x3 |32-25| 7+15 L%;"{'gd 42-23 | 4x4

8 76 | 19 | 13| 9 7 | 22| 5 79 | 16
H#|l Ol R | M z g u | E R 0

Clave secreta de Sara
A=1 J=10 R=19
B=2 K=11 S=20
C=3 L=12 T=21
D=4 M=13 U=22
E=5 N=14 V=23
F=6 N=15 W=24
G=7 O=16 X=25
H=8 P=17 Y=26
1=9 Q=18 71=27

6 Imaginate cémo seria un animal extraterrestre y contesta a estas preguntas:

- 3Cémo se llama tu animal?

Respuesta. libre,

A

- 3Qué aspecto tiene?

Respuesta. libre.
- sDe qué se alimenta?

Respuestalibre.

- ;Dénde le gusta vivir?

Respuesta.libre.

=

Q4G



Nombre y af

— Ahora, dibuja tu animal extraterrestre teniendo en cuenta tus respuestas.

p———
E
2
e
——

7 Sara observé que la mayoria de las hormigas iban en busca de comida a un
rosal que se encontraba bastante lejos del hormiguero. Con un metro midié la
distancia y comprobé que habia 13 metros del hormiguero al rosal.

3Cudntos metros recorre cada hormiga en su viaje de ida y vuelta al rosal2
73
X 2

el Cada.hormiga.vecorie. 26 m...
26 m{ﬁ

32 Educacién Pri

Su madre le habia dicho que una hormiga podia salir 5 veces en un dia a
buscar alimento. 3Qué distancia recorrerd cada hormiga en un dia para bus-
car comida en el rosal?

26

xs

Cada. /Loruuﬁg&r&coﬂemlzm .
130

QG

El
g
g
2
]
]
E
£
£
H
5
:
£
Z
g
g
5
H

A |

Nombre y af

3Y en una semana?
130 Euna, semansv, und. hormiga,

x7

910

8 Sara estd escribiendo una serie de recomendaciones personales para sus
préximas aventuras. AyGdala a completarlas:

recorrerd, 910 m.

Si fe encuentras con una avispa, nunca la debes molestar porque te puede

pleay.es muy ADLOKDSO. ...

No acaricies perros que no conozcas porque fwdé’(:ﬂ.ﬂ/ asustavse.....

)zmardert&puwdefmderfa. e

Cuando oscurezca, debes abrigarte porque l"”“"/ £ bajm/

Lo teruperadntib ) BaCor fiif........

&/

UNIDADES 1-2
Evaluacién de competencias 1

Nombre y af
Curso: Fecha:

Hoy en el colegio han colgado este cartel:

B

I Recomendaciones
paaa una vida saludable

1. Tw alimentacion debe ser variada.

2. Tienes que tomar frutas y verduras.

3. Mantén la higiene, es importante para la salud.

4. No olvides beber o suficiente.

5. Debes comer reﬁula/ment&.

6. Es necesario que hagas ejercicio todas las semanas.

7. Debes dormir las horas necesarias para emperzar el dia descansado.

S

' Lt

1 3Qué informacién hay en el cartel? Sefidlala.

[ Recomendaciones para estudiar mejor.

X Recomendaciones para llevar una vida saludable.

A, Lengua 3

[ Indicaciones de las actividades que hay que realizar en un dia.

L] Sugerencias para preparar la merienda.

\68

Nombre y ap

2 Colorea el significado correcto de cada una de las palabras destacadas:

‘ Descansado ‘

‘Que estd muy cansudo‘ ‘ Que no lleva zapatos ‘ l Que no estd cansado

’ Actividad fisica ‘ Cansancio ‘ ‘ Esfuerzo ‘
‘ Obligacién ‘ ‘ Tomar liquidos ‘ Comer ‘

‘ Variada ‘

Que siempre es igual ‘ Que no es igual Sitio rodeado de vallas

3 Marca con una cruz las escenas que cumplen con las «Recomendaciones
para una vida saludable»:




Nombre y af

4 Consulta el cartel con las Recomendaciones para una vida saludable y copia
aqui la recomendacién que tiene que ver con el ejercicio fisico.

Es.necesario.que. /wrﬁm' efercicio todas las semanas.

Para colaborar con esta recomendacién, el Ayuntamiento ha organizado una
carrera popular por las calles de la ciudad. Varios alumnos del colegio se han
inscrito en la categoria infantil:

—/ -~ /
*ymg ;739{‘ [745]
pgih | " - o i g |
Luis Marta Jorge Julia

Como los dorsales se fueron entregando de acuerdo al orden de inscripcién,
ordénalos de menor a mayor para saber en qué orden se inscribieron los nifios:

< L] o< L] -

e ;Cudl de los cuatro amigos se ha inscrito el primero? Jorge:

o 5Cudl se ha inscrito el Gltimo? .. Lu4Ls.

Los cuatro amigos fueron los primeros en llegar a la meta. Pero cada uno
llegd en una posicién. Observa el dibujo y completa la tabla con los nombres
de los nifios y el puesto que han logrado:

: l a Posiciones Corredores

. Primera ] ulia
g Sequndo | Luis

739
= e,. B =4, Tevcera Marta

Izl=y Cuarto | Jorge

@ >\ "
o .
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Nombre y af

5 Para cada una de estas preguntas te damos dos respuestas correctas. Ordé-
nalas de acverdo a su importancia para mantener una vida saludable, po-
niendo 1.°y 2.° como en el ejemplo:

¢Por qué es importante que tu alimentacién sea variada?
Porque asi probamos distintos alimentos.
Porque asi nuestro cuerpo recibe lo necesario para estar sano.

éPor qué es io la higiene para estar sanos?
Porque muchas enfermedades se desarrollan con la suciedad.
Porque asi olemos mejor.

¢Por qué es necesario dormir las horas adecuadas?

Porque un cuerpo cansado es més débil y puede enfermarse mds fcilmente.
Porque en la cama se estd muy a gustito.

¢Por qué debes comer frutas y verduras?

Porque las frutas y las verduras estén muy ricas.

Porque las frutas y las verduras ayudan al cuerpo a defenderse de las
enfermedades.

6 ;Cudles de las Recomendaciones para una vida saludable hacen referencia a
la alimentacién? Escribelas aqui:

Tuw.alimentacion.debe ser variada........
Tienes.que. tmwﬁwta& g verduras...

En el colegio intentan cumplir con estas recomendaciones. Por eso, cada se-
mana se hace la compra. Esto es lo que se gasté la semana pasada en com-
prar verdura, fruta y carne.

e B
e

v

1lide

Nombre y ap

sCudnto se gasté la semana pasada en comprar esos tres tipos de alimentos?
377 +.343.+. 428 = 1.148. I&thé 1748€..

El responsable del comedor tenia 1200 euros para comprar los tres tipos de
alimentos. 3Cuénto le ha sobrado?

1200 —.1148.=.52. Le han, sobrado 52.€

+Se ha gastado més en alimentos de origen vegetal o de origen animal?
Secha.gastado. mds.en.alimentos de.ovigen.vegeta......
Compruébalo:

- Dinero pagado por alimentos de origen vegetal: 377 + 343 = 720€ .
- Dinero pagado por alimentos de origen animal: £28.€...

Para poder llevar las cuentas con més facilidad, el responsable del comedor

prefiere redondear los precios. Aytdalo redondeando a la decena mas proxi-
ma el precio de cada fipo de alimento:

Verdura Fruta Carne
Precio 377€ 343€ 428 €
Anroximacio
A 380€ 340€ 430€

~

Propén un dia saludable de acuerdo con las recomendaciones del cartel.

Por la

Respuesta. Libre.

Al mediodia: . Regpuesta. libre.

Por la tarde: . Reqpuesta. libre.

Por la noche: R&:lm ta.libre.

\72
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Nombre y

I1:d

8 Completa estas frases para incluirlas como si fueran tus recomendaciones
personales para una vida saludable:

Para evitar accidentes cuando vas en un coche

Antes de que el coche arranque, nunca me debo olvidar de

abrochavme.el.cintuvin

Para el cuidado de los dientes

Después de cada comida, tengo que Cﬁlm'/WWL& bien.

Los. dientes.

Para evitar problemas en la espalda
En clase y en casa cuando hago los deberes, siempre debo . sextarme...
corvectamente............... enla silla.

Y

“48
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UNIDADES 3-4
Evaluacién de competencias 2

Nombre y ap

Curso: Fecha:

En clase de Conocimiento del Medio nos han ensefiado un libro sobre animales.

fIGANTES DEL REINO ANIMAL

En la naturaleza podemos encontrar animales diminutos viviendo junto a ofros
enormes como los que aparecen aqui.

En la actualidad, el animal

mds grande que existe es la
ballena azul, que puede

llegar a medir 33 metros.

Entre los animales ferrestres,

el de mayor tamafio es el
elefante africano, que alcanza
siete metros de largo y unos
cuatro metros de alto.

Y hay gigantes en todos los grupos de vertebrados. Por ejemplo:

¢ El tiburén ballena,
que es el pez mds grande,
mide hasta 20 metros.

Nombre y af

El libro se fitula «Gigantes del reino animal», e incluye datos curiosos sobre el
tamafio de animales que viven en la actualidad y de ofros que ya se extinguieron.

¢ El cocodrilo marino, que es el reptil de mayor tamafio.
El més grande que se ha visto media nueve metros de largo.

¢ la salamandra gigante
japonesa es el anfibio més
grande. Puede llegar a
medir casi dos mefros.

o El avestruz, que es el ave mds grande,
mide casi tres metros de altura.

Pero todos estos animales gigantescos se quedan pequeiitos si los comparamos
con el mayor animal que ha vivido en la Tierra: el argentinosaurio.

Fue un dinosaurio que vivié hace millones de afios y que llegé a medir mds

de 40 metros, casi como el largo de tres autobuses aparcados uno

detrds del ofro.

© GRUPO ANAYA, $.A., Langua 3.7 Educacién Primaria. Materia fotocopiable autorizado.
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Nombre y ap

1 3Qué informacién se da en el texto «Gigantes del reino animal»? Marca la
respuesta correcta.

[ Las diferencias entre animales pequefios y animales grandes.
[ lUna exposicion sobre los animales de mayor peso.
X Una exposicién sobre los animales de mayor tamafio.

[ lUna exposicién sobre los animales que miden mds de 2 metros.

2 De acuerdo con lo que dice el texto, indica V si es verdadero o F si es falso:

— El animal marino de mayor tamafio que vive actualmente
es el cocodrilo marino.

— El animal terrestre de mayor tamafio que vive actualmente
es el elefante africano.

X X =<
OO X

- El tamaiio de un argentinosaurio era el triple de lo que
mide la longitud de un autobs.

— El animal de mayor tamaiio que existe en la actualidad es X M
la ballena azul.

3 En una reserva natural de Kenia viven 3 elefantes africanos. Cada uno come
136 kg de comida al dia. Los responsables de la reserva deben hacer algunos
célculos para saber cudnta comida tienen que comprar. sLos puedes ayudar?
Haz los cdlculos correspondientes y contesta a las preguntas:

a) 3Cudntos kilos de comida necesitan cada dia para alimentar a los elefantes?

736
% Necesttan 408 kq de comida.

b) 3Cuéntos kilogramos de comida necesitan para alimentar a los 3 elefantes
en una semana? 3Y en tres semanas?

408 2856 Pava, una, semand, necesitan,
X7 x 3 2.856 kq. Para,tres, 8 568 ka.
2856 8568

QB

. SA, Lengua
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Nombre y

4 Relaciona mediante flechas cada animal con el grupo al que perfenece:

5 Lee nuevamente el texto inicial y ordena estos animales segin su tamafio, de
menor a mayor:

‘Sulamundm‘ ‘ Tiburén ‘ ‘ Ballena ‘ ‘ Cocodrilo ‘

‘Ialamamw‘ ‘ Cocodrilo ‘<‘ Tiburdn ‘<‘ Ballena ‘

6 El avestruz es el ave de mayor tamafio, y sus huevos, comestibles, llegan a
medir 16 cm, pueden pesar hasta 2 kg y se pueden conseguir por 19 euros
la unidad. Imagina que tienes que hacer una tortilla con 4 huevos de aves-
truz, jseria una supertortilla! 3Cudnto deberias pagar por ellos?

79

X ¢

76

En una granja de avestruces han comprobado que cada hembra pone 50

huevos al afio. 3Cudnto dinero obtendrian en un afio con la venta de los hue-
vos que pone una avestruz? 3Y en 10 afios?

Obtendria.950.€. en.un.ahio 4.9.500€

D,eéeniwpaga/ 76 €.

79 950 e 10.a4.0s.
X 50 X 10
950 9500

Yy

149




Nombre y af

3Qué otros dos animales que no se nombran en el texto incluirias en la lista
7 3Qué otros d I b | texto incluiri la list
de animales de gran tamafio? Escribe sus nombres y dibojalos:

‘ Respuesta libre. | | Respuesta libre. ‘

8 Si hiciéramos otra lista pero con los animales que pesan mds, screes que en
esta lista estarian los mismos animales que los citados en el texto? zPor qué?
Completa estas frases con tus conclusiones subrayando las palabras correctas
en cada caso:

- Los animales de més peso son los que tienen yor - menor | tamafio.
— Cuanto mayor es el tamaiio de un animal, yOr - menor | serd su peso.
— El peso de los animales | depende - no depende | de su tamafio.

\78
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UNIDADES 5-6
Evaluacién de competencias 3

Il

Nombre y

Curso: Fecha:

Visita al planetario

Juan y sus compaiieros de la clase de tercero han ido de visita al planetario. En
esos dias, la institucién ofrecia una exposicién sobre los satélites del sistema solar.

Los satélites del sistema solar
ENTRADAS
Adultos ..... 4 euros

Nifios ..... 2 euros

Nada més entrar, los nifios se acercaron a una pizarra digital mediante la que
se podia acceder a diversa informacién sobre los planetas del sistema solar y los
satélites que tiene cada uno de ellos.

Juan tocé una de las zonas interactivas de la presentacién digital y la pantalla se
iluminé con el gréfico que ves a continuacién.

Y

Nombre y af

SISTEMA SOLAR

TS of B Numero

BT de satélites
Mercurio - » 0
Venus > 0
Tierra > 1
Marte > 2
Jopiter > 63
Saturno » 63
Urano > 27
Neptuno » 13

1 Di qué informacién contiene este grdfico.

La.cantidad. de satélites que tienen. los planetas
del Sistema. Solar.

2 Segln muestra el gréfico:

a) 3Qué dos planetas son los que tienen més satélites? Indica cudntos tienen.

Japiter.y Saturno. con 63 satélites cada.una..

b) ;Cudntos satélites tienen Mercurio y Venus?2

No.tienen. Wtﬂm satélite

\BD
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Nombre y ap

3 Fijate en la informacién gréfica de esta otra imagen, piensa y responde.

La Tierra gira sobre si
misma. Tarda 24 horas

en dar una vuelta completa
sobre si misma.

y
' 4

Lo Luno gira oredeclor de_—
- la Tierra. Da una vuelta

completa cada 29 dias y
medio.

® Si acabas de ver ponerse el Sol, scudntas horas tardard en volver a salir?
24 hovas.
24 horas

.Y si acaba de salir, scuéntas horas tardard en ponerse?

e sCuéntas vueltas da la Tierra sobre si misma en 2 dias? 3Cuéntas horas
tarda en hacerlo?

En.2 dias da. 2 vueltas, Tavda. 24 X 2.= 48 hovas,
e 3Cudntas vueltas da la Luna a la Tierra en 60 dias? 60:295.=203

4 ;Sabias que los nombres de los dias de la semana son palabras derivadas de
2 q P!
los nombres de algunos planetas2 Descibrelo:

— Martes deriva del nombre del planeta  Adaste.
~ Miércoles deriva del nombre del planeta . Adercusio.....

- Jueves deriva del nombre del planeta ]uipcter
lenus.

 SA, Lengua 3°

- Viernes deriva del nombre del planeta

- Sdbado deriva del nombre del planeta _fafusno.

o/
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Nombre y af

5 Vuelve a consultar los precios de enfrada al Planetario.

Ala visita al planetario los nifios de 3.° fueron acompariados por dos adultos
(la profesora y la madre de uno de los nifios de la clase). Si en total pagaron
58 euros, spodrias decir cudntos nifios fueron a la visita?

58 S0 |2

-8 -4 25
S0 0
=10
00

A la.visitn. ﬁwrow 25 o8,

Como ese dia faltaron 3 alumnos, zcudnto hubieran pagado si hubieran ido
todos, en lugar de 58 euros?

3 58
x2 +6
6 64

Habrian, Wado 69 E.

6 Todos los planetas giran alrededor del Sol. Al girar, la Tierra estd inclinada
como se ve en la imagen.

tocopiable autorizade.
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Nombre y ap

Esto trae una consecuencia para la vida en el planeta. Colorea cudl es la con-
secuencia de esta inclinacién:

‘ El dia y la noche ‘ ‘ Las estaciones del ur'm‘ ‘ La duracién de un afio ‘

Une el nombre de cada estacién del afio con su descripcién:

‘ Primavera }—'

Los dias comienzan a ser més largos que las noches
y empieza a hacer més calor.

Verano Los dias comienzan a ser mds cortos que las noches
y empieza a hacer més frio.

O"Oﬁo LOS dias son mds corfos que |05 noches, ES |C] esta-
cién en la que hace més frio.

Invierno Los dias son més largos que las noches. Es la esta-
cién en la que hace mas calor.

7 Las personas que viven en el planeta Tierra se llaman ferricolas. Los habitantes
de los ofros planetas llevarian nombres muy extrafios. Clasifica estos nom-
bres en la tabla: venusino, marciana, terricola, jupiteriano, uranito, saturnina,
neptuniana y mercuriano.

Masculino Femenino Masculino/Femenino

X

X

X

Cambia el género y el nimero de las siguientes expresiones:

Actor venusino: ACLTLCES VEHMELINAS.

Emperador terricola: EWMVM terricolas.
Princesas neptunianas: PVW& WWW

>

)

Nombre y ap

8 Lee la definicién de estas dos palabras:
Conquistar: Ganar o conseguir un territorio por la fuerza.
Explorar: Reconocer un lugar para descubrir sus caracterfsticas.

Teniendo en cuenta las anteriores definiciones, scudl de las siguientes frases te

pareceria mds correcta? 3Por qué?

a) Los terricolas tenemos que conquistar el espacio.

b) Los terricolas tenemos que explorar el espacio.

Respuesta. libre. La.intencidn. es.que.los.adumnos
entiendan.que.los.habitantes.de.la. Tierra.debentos
respetar. Los sitios. donde. estamas...

Imagina que se quiere organizar un viaje para explorar Marte. 3Cudl crees
que es la opcién més adecuada? Escribe por qué.

a) Para organizar este viaje todos los paises deberdn ponerse de acuerdo y
realizar una sola expedicién.

b) Cada pais podrd organizar su propia expedicion.
Respuesta. libre. Laintencion e que.Los aluwmunos vadoren.
los beneficios de la colaboracion entre los paises antes de
convertiv a exploracibn espacial en wna lucha. entre
ellos.
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UNIDADES 7-8
Evaluaciéon de competencias 4

Nombre y af
Curso: Fecha:

Lee la siguiente noticia sobre la localidad gallega de As Pontes.

¢Por qué As Pontes cambia el paisaje de Galicia?

Al este de la localidad gallega de As Pon-  Para ello, desde 2008 se ha ido rellenando
tes se ha creado uno de los lagos artificiales  de agua el hueco que habia quedado en la
més grandes de Europa. mina abandonada. El agua procedia de las
lluvias y, también, del rio Eume, que pasa
por alli.

Pasado el fiempo, hoy As Pontes cuenta con
un enorme lago de agua cristalina en el que
viven distintos peces como bogas y truchas y
con una playa de més de 370 metros de largo.

Antiguamente, As Pontes era conocida por
tener una enorme mina de carbén. Pero
después de muchos afios, cuando ya no
hubo carbén para extraer, junto a las casas
de los pobladores quedé un terreno aban-
donado que ya no servia para sembrar. En-
tonces, los habitantes de esta localidad de- El lago recién creado fiene 5 km de largo y
cidieron recuperar el paisaje natural y crear 2 km de ancho, y en la parte mds profunda
un ambiente en el que pudieran vivir varias  llega a fener 205 mefros de profundidad.
especies animales y vegetales, y que permi-  En los préximos afios, el nuevo lago artifi-
tiera realizar disfintos tipos de actividades cial de As Pontes se convertiré en un impor-
recreativas. tante lugar turistico.

‘1 Responde a las siguientes preguntas sobre la noticia que acabas de leer:

a) 3Qué habia antiguamente en el sitio donde hoy estd el nuevo lago de As
Pontes?

[ Bl rio Eume.
[ Tun lago més pequefio.
gUnu mina de carbén.
b) ;Dénde se encuentra el nuevo lago artificial?
DX Al este de As Pontes.
[ Al norte de As Pontes.
L] Al sur de As Pontes.
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Nombre y ap

c) Por qué los habitantes de As Pontes decidieron crear un lago artificial en
el terreno que habia sido de la mina de carbén?

L] Porque les sobraba el agua y no sabian qué hacer con ella.
E Porque querian recuperar un ambiente natural para la localidad.
L] Porque querian practicar la natacién.
d) 5Cuél es la procedencia del agua que se ha usado para rellenar el lago?
[ Isolo del agua de lluvia.
[ I Solo del rio Eume.
X Del agua de lluvia y del rio Eume.

2 Usa las definiciones siguientes para completar este crucigrama con palabras
que aparecen en la noticia.
1 Asi es el agua transparente como el cristal.
2 Material negro que se obtiene de las minas y que sirve para encender fuego.
3 Hecho por el ser humano. Lo contrario de natural.
4 Gran superficie de agua sin contacto con el mar.
5 Agua que cae del cielo.

6 Excavacién que se hace para extraer minerales y rocas.
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Nombre y

3 Dos amigos de As Pontes decidieron cruzar el lago en un bote por su parte
mds ancha. 3Cudntos metros recorrieron entre la ida y la vuelta?:

2X.2.= 4. Recovrievon. 4 kime. = 4000 .
El recorrido lo iniciaron a la hora que marca el reloj de la izquierda y llegaron

al ofro extremo del lago (vidje de ida) a la hora que marca el reloj de la dere-
cha. 3Cudnto han tardado en cruzar el lago?

3 0 é'o
5.9 3e

md
.

Han tardado. 20 minuitos.

Imagina que la vuelta la hicieron a la misma velocidad. 3Cuéntas horas y
minutos tardaron en hacer el recorrido completo?

40 + 40 = 80. 80 minutos =1 hom/v 20 minutos.
Tardaron 1 hora Y 20 minutos.

Primaria.

4 Busca en la noficia palabras con mb y mp y escribe un texto sobre el lago de
As Pontes en el que aparezcan al menos tres de ellas.

Respuesta. libre...(Hay.que.escribiv.un texto.con.la.
padabras: cambin, sembrar, ambiente, también, tiempo, .

/W[Wmm ).

/
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Nombre y af

5 Observa el mapa 'y completa las oraciones con el punto cardinal correspondiente:

Carifos, 71
Fer ok )
‘ «Vilalba
/ N .
— As Pontes queda al ... este de Ferrol.
- As Pontes quedaal ..........sux de Carifio.
—Vilalba quedaal ... sur de As Pontes.

6 Un vecino de la localidad quiere proponer el sitio donde deberia ir el embar-
cadero del lago. Para ello, ha hecho un plano. Sigue las instrucciones que ha
dado e indica dénde piensa el vecino que debe construirse el embarcadero,
marcando con las flechas tantos cuadritos como se indica en la direccién de

los puntos cardinales:
Lago de
As Pontes /-

2 cuadritos hacia el este.

1 cuadrito hacia el norte.

5 cuadritos hacia el este.

o

7 cuadritos hacia el norte.

2 cuadritos hacia el ceste. N

O+E L

2 cuadritos hacia el ceste. S

2 cuadritos hacia el sur.
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7 Imagina cémo era el lugar cuando existia la mina de carbén y cémo es ahora
con el nuevo lago, y haz una descripcién de ambos paisaies.

Antes
Respuesta.libre.

Ahora

Respuesta. libre. Es.ui.efercicio de. imaginacion.en.el.
que. los.alummunos. deben. establecer. la/dzﬁrm eutrela..
sttuacin.anterior.y la.actual....

8 La creacién del lago ha sido muy favorable para el paisaje de la zona. Pero,
si no se cuida, se puede volver a destruir. Propén cuatro medidas que ayuden
a proteger, en este nuevo espacio natural, el agua, los animales, las plantas
y la playa.

Para proteger el agua del lago:

Respuesta. Libre

Para proteger los animales:

Respuesta Libre

Para proteger las plantas que rodean al lago:
Respuesta libre.

: Para proteger la nueva playa:

Respuestalibre. EL objetivo es fmrem lnway%xio’m A el.

{'I)WP/VI)W/.K/) Con. /Il M/lfbu//l/ﬁ A

)
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UNIDADES 9-10
Evaluacién de competencias 5

Nombre y af

Curso: Fecha:

Hoy han estado en el colegio los bomberos para explicarnos cémo evitar un incen-
dio en casa o qué debemos hacer en caso de que se produzca. Para que no nos
olvidemos de todos los consejos que nos han dado, nos han entregado un folleto
con estas instrucciones:

Qué hacer en caso de incendio

Lo que debes hacer para evitarlo:

No mojar los cables de

No jugar cerca de
electricidad.

No jugar con fuego.
los aparatos eléctricos.

Si se produce un incendio, lo principal es que mantengas la calma y llames urgen-
temente al servicio de bomberos. Mientras tanto, hay que tener en cuenta algunas

recomendaciones:
3 A
i

(%)
=
Z
=
=
(a]

Si hay mucho humo, hay
que arrastrarse por el
suelo y cubrirse la boca
con un trapo.

Hay que obedecer siempre
las indicaciones de los

No deben usarse los bomboros,

ascensores.
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Nombre y ap

1 ;Qué informacién ofrece el folleto que han entregado los bomberos?

Es un. conjunto. de. Wfrmcéowgwinﬂcm lo,qzw se.
debe hacer-en caso-de- tncendio. -

2En qué partes estd organizada la informacién?

«Antes. /I/ Duvaunte».

2 Indica la accién correcta en cada caso. Ten en cuenta las indicaciones del
folleto.

Comienza a sdlir fuego del cable de la plancha.
[ intentar apagar el fuego con agua.

@ Cortar la corriente eléctrica y pedir ayuda.

En la habitacién hay mucho humo.
X Arrastrarse por el suelo y cubrirse la boca con un trapo.

[ Buscar la puerta para pedir ayuda.

El piso se estd incendiando y has logrado salir al rellano.
X Bajar por las escaleras lo mds répido posible.

L] Bajar por el ascensor para ganar fiempo.

Al llegar a la calle.
[ intentar apagar el fuego.

DX Obedecer las indicaciones de los bomberos.

Sy

Nombre y af

3 Escribe el nombre correspondiente a las definiciones y después localizalos
en Iq sopa de |eh’(]5A ReCUerdq que |GS pd|ubr05 pUeden estar de derecha a
izquierda, de izquierda a derecha, de arriba abajo y de abajo a arriba:

bombera,

- Persona que trabaja arreglando instalaciones eléctricas.

- Muijer que trabaja apagando incendios.

electvicista.
carpintero.

— Hombre que trabaija fabricando muebles de madera.

- Mujer que trabaja curando a los enfermos. médica.

— Hombre que trabaja arreglando grifos, tuberias. .. ﬁmfm&m

conductora.

- Mujer que trabaja conduciendo camiones o autobuses.

~ Hombre que trabaja vendiendo carne. ....casnicer.
[cJA[R][T[I[o]RTEJcTIIN]R]ATC
AlL[mlE[rR[T]c]Aa]QJulE[T]Y]S
R s|T]ofolla[r|c|k[L[mM][E]I]C
PIC|{U|H|R|S|T|AJU|R|I|E|S]|O
IJAJV|T|EJL|M|N|S|T|E|P|I]A
N[ B|o[x|N[z[Y[rR][E[B|V]U[B]S
1o[r|P[a]rR]o]T][c]u[D[N[O]C]
EfL|E|JC|TR|I|C]I]|S|T A] M| S
RII|C|O|N[N|N|D|[S|K|E|R|B]|I
loJp[1|t]ofp|rR|s[a]c]I][D][E[M
z| s N[ I[F]8]p[w]z][Aa]u|D[R]O
G|V|R|A|P|R|S|M|E|D|I|C|A|O

4 Un camién cisterna pesa 15 toneladas antes de cargarlo con agua. Si su
tanque puede contener 185 hectolitros de agua, zcudntos kilos pesard com-
pletamente lleno?

15t = 15000 kg 15000
185hl = 18501L + 7850
16 850

EL camidn. cisterna pesards. totalmente. leno, 16 850.kg.
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El camién para apagar un fuego utiliza cinco mangueras al mismo fiempo;
scudntos litros de agua saldrén por cada linea de manguera hasta que se
acabe toda el agua?

85 LS

—15 37 Por cada linea de manguera
35 saldidn.37.hd.=.3.200.L.
=35
00

5 Los siguientes verbos han sido tomados del folleto de los bomberos. Indica cug-
les de ellos estén en infinitivo y cépialos a continuacién en orden alfabético:

hacer — produce — cubrir — mojar — jugar — deben — llames
encender — mantengas — obedecer

cubrir.-.encender. - hacer. - jugar. - majar. - obedecer.....

6 Observa atentamente este camién de bomberos:

5Qué tipo de linea le asignarias a cada una de las mangueras a, d, ey 2

Recta,. &:poml mixta. A ondaluda. ...
5Cémo son entre s las rectas que forman las mangueras ay b2 3 Y |os trozos
de rectade cy e?

Pavalelas. Secantes.

3Qué tipo de éngulo estd indicado con el nimero 12 ;Y con el nomero 22

Ajmdo v recto.

)
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Nombre y af

7 Lee el texto siguiente y contesta después a las preguntas.

Eltrabajo de los bomberos, como el de los médicos, los profesores o el de otros
servicios ayuda a mejorar la calidad de vida de las personas; pero también con-
tribuyen a esta mejora aquellos trabajos mediante los cuales se obtienen pro-
ductos naturales, por ejemplo, las verduras y el pescado, y se crean productos
elaborados como la ropa, los aparatos eléctricos, los medicamentos o los ali-
mentos elaborados.

5Qué tipo de trabajo crees i que es mds importante para el funcionamiento
de la comunidad? 3Por qué?

‘,Re&pmfwldzm..Lo&dm«o&de&mwmprmdwe& S
~concepto .d&comum‘duqu amplica.la.participacion........

AN IMONLOSA. de. sus. inteqrantes.

sPodria funcionar una comunidad sin alguno de estos trabajos? 3Qué opinas?

) kpx[mxﬁxf—a libre

5Qué trabajo te gustaria hacer de mayor? zPor qué?

‘,MWM,Mra,.Je‘mrMa;[we«wade&moﬁ'w.. e
A, qmeé ML IS, pOrquUe. perinitind, valorar La.......
GOSN, A0S COMCEPEDS ...

8 El trabajo que redlizamos en casa también es un trabaio; se llama «trabajo do-
méstico». Este trabajo debe ser realizado por todos los miembros de la familia
para que no recaiga siempre en una misma persona. Por lo tanto, i también

debes participar en él. Escribe a confinuacién tres tareas que puedes hacer en tu
casa para compartirlo:

-Respuesta.libre..Por. ejemplo: mantener.ovdenadacta.........
-habitacion, poner la.mest. ELobjetivo. es favorecer.éh.........
comypromiso.con.eltrabajo. doméstico..
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UNIDADES 11-12

Evaluacién de competencias 6 .
Nombre y apellid;
Curso: Fecha:

Las piramides de Guiza

Las pirdmides del antiguo Egipto forman parte del grupo de monumentos histéricos
mds importantes del mundo. Fueron construidas para albergar las tumbas de los
faraones. Las mds conocidas son las pirémides de Guiza: Keops, Kefrén y Mike-
rinos. Estan situadas a las afueras de El Cairo. Miles de personas las visitan todos
los afios. De entre ellas, la que més admiracién despierta es la Gran Pirdmide,
construida por el faraén Keops.

La Gran Pirémide

Como se ve en el mapa, la Gran Pi-
rémide esté tan cerca de la ciudad
de El Cairo que se podria llegar a
ella caminando.

Fue construida en la Edad Antigua
(hace mds de 45 siglos), muchisimos
afios antes de que se construyera la
ciudad de El Cairo y, durante cien-
tos de afios fue el monumento més
alto del mundo, con unos 145 m de
altura.

=
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Nombre y ap

1l Después de leer el texto, observa el mapa. 3Qué muestra?

-La.ubicacin de.las pivdmides, junto.ala.cludad.de...........

EL.Cairo, en.Eaipto.
JT

2 3En qué edad fue construida la pirémide de Keops? Completa esta linea del
tiempo con el nombre de la edad correspondiente:

. Prehistoria

Escribe dos palabras que pertenezcan a la misma familia que la palabra
Antigua:

Respuestalibre. szejemp[o:.mtz‘g/}iedmé, AMELCUAKLD.........

3 A qué cuerpo geométrico corresponde cada dibujo? Escribelo: cilindro, pi-
rémide, prisma, cubo.

©GRUPO ANAYA, SA. Leng
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Nombre y af

Observa este dibujo de la Gran Pirdmide y contesta:

a) sCudntos caras fiene la pirdmide? . 5. caras.

b) sCudntas aristas tiene la pirdmide? & artstas.

¢) sCudntos vértices fiene la piramide? .5, vertLces.

d) 5Qué forma tienen las caras laterales? . Zormac.de. WMMW* S

4 Para construir la pirémide, los egipcios antiguos usaron varias méquinas sim-
ples. Identifica cudl han usado en cada caso:

Polea......
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Nombre y ap

La Gran Pirdmide tardé en construirse unos 23 afios. En su construccion parti-
ciparon miles de trabajadores muy cualificados, que tenian que mover enormes
bloques de piedra, traidos de sitios muy lejanos.

En suinterior hay tres camaras principales: Camara del rey, CAmara de la reinay
Céamara subterranea, que se encuentra en la parte mas profunda de |a pirdmide.
Farallegar a estas camaras hay que recorrer un estrecho pasadizo que parte de
la cara norte del monumento.

La Gran Piramide es uno de los monumentos histéricos antiguos que atin se
mantiene en pie, y alin nos sigue impresionando.

y escribe las cuatro oraciones que resulten.

tiene tres cdmaras.

‘ son enormes. ‘ ‘ Miles de personas

‘ La Cémara subterrénea ‘ ‘ Los bloques de piedra ‘

5 Lee con atencién este fexto para conocer més datos sobre la Gran Pirdmide:

Teniendo en cuenta lo que has leido, relaciona cada sujeto con su predicado

se encuentra en la parte mds profunda.

‘ participaron en la construccién. ‘

= Laplvdmide tiene tres.cimaras.

= El pasadizo.es.muy.estrecho.

. Miles de.personas participaron en. su.construccidn.
. Las. bloques.de.piedra. son.enormes..
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6 Esta es una representacion de uno de los lados de la Gran Pirémide.

Subraya la respuesta correcta:

® Segin sus lados, es un trigngulo: equildtero,
isésceles, escaleno.

® Segin sus dngulos, es un tridngulo: acuténgulo,
rectédngulo, obtusangulo.

7 Los egipcios inventaron un sistema de escritura complejo que se llama «jeroglifico».
Los jeroglificos utilizaban distintos simbolos para representar sonidos y palabras.

To también puedes inventar un jeroglifico. Coloca un simbolo junto a cada

letra del alfabeto. R&’W ta libre.

|

- L [
oo o[ ] s-[]
. [ [
o we ] v-[]
el e[ ] v-[]
L o] we[]
o] o[ x-[
] v v-[]
] el .-

)
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Con los simbolos de tu jeroglifico, escribe las siguientes palabras:

Piramide: kaz[mu[h,z Libre
Respuesta.libre.
Respuesta, libre.

Egipto:

Antigua:

Usa los simbolos de tu jeroglifico para escribir una oracién sobre lo que més
te ha llamado la atencién de lo que has leido sobre la Gran Pirémide.

Respuest, libre. Se valorard. la, creatividad, el respeto
a/lM mrma&qmlof adwmnos. Wmeﬂdo)/ aéjmdo de...
comprension. de.lo leido...

Traduce la oracién que has escrito con el jeroglifico.

Respuesta libre.

8 La Gran Pirémide de Keops es uno de los monumentos histéricos més antiguos
que existen. En todos los paises hay monumentos histéricos que hay que con-
servar. Elige uno de estos problemas y escribe una propuesta para evitarlo.

- Basura junto al monumento.
- El monumento no se ve de noche.
- Hay personas que realizan pintadas sobre el monumento.

— Mucha gente pasa junto al monumento y no sabe que existe.

Respuestalibre. Sevalorard, gw&lw: HOVIMAK SCaM, CONCHELAs,
g% faal&: de.realizar, por.ejemplo: colocar. contenedores. de.
basura.cerca.de. los.monumentos, duminarlos...
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Evaluacién de competencias final

Nombre y af

Curso: Fecha:

CAMPAMENTO DE VERANO

En el albergue «El robledal» todos los veranos se organiza un campamento. Los
padres que deseen que sus hijos vayan a este campamento, deben rellenar esta
ficha de inscripcién.

0 «EL vobledal»

Santa Inés de la Sievva Foto

DATOS PERSONALES
Nombre:
Apellidos:
Fecha de

Domicilio:

Teléfono de contacto:

Nombre del padre:

Nombre de la madre:

DATOS MEDICOS
3Sigue algun fipo de tratamiento médico? 3Cudl2:

3Sigue algun régimen de comida? 3Cudl?:

sTiene algun fipo de alergia? 3Cudl2:

AYUDANOS A CONOCER A TU HUJA O HIJO

4Es la primera vez que va de campamento?:

Asiste con hi o hermanas?:

3Asiste con amigos o amigas?:
ilidade:

sHace amigos con f

DONDE ESTA EL ALBERGUE

El albergue se encuentra cerca del pueblo
de Santa Inés de la Sierra.

L

iToda la organizacién desea que su hijo o hija
disfrute de una divertida estancial

1Dy
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Nombre y af

1 3Qué apartados importantes tiene la ficha de inscripcién del Campamento «El
Robledal»2

Datos personales, Datos.médicos, A)/bidam: a.comocer.a.tu
hijaco %u'j'o)/ Como Uegare. ak. campanmento....

3Cémo se llama el pueblo que se encuentra cerca del campamento?

Santa, Inés de la Sierrva,,

2 Lee el texto y localiza el tipo de palabras que se indican en la tabla y complé-
tala con algunos ejemplos:

iBienvenidos un nuevo verano al campamento «El Robledal»!

Nuestro campamento se desarrolla en el albergue que se encuentra al pie
dela sierra, muy cerca del pueblo de Santa Inés de la Sierra, conocido por su
famoso chuletdn de buey. El albergue esta ubicado junto a un bosquecillo de
robles que nos refresca en el caluroso verano.

El centro de actividades del albergue es la casona que se ve desde el cami-
nito que viene del pueblo.

Este affo los nifios se distribuiran en seis grupos, cada uno con dos moni-
tores.

Nombre y af

3 Observa el siguiente plano del albergue y completa las oraciones con norte,
sur, este u oeste, segin corresponda.

o 4?’ E
zona de juegos
A

tiendas de campaiia
ﬁ A A

ApA

Haremos multip,\ee actividadesy disfrutaremos delnuestra nueva piscina, — La casona se encuentra al SU......... del albergue.
enla que también podran jugar con seguridad los mas pequefiitos del cam-
pamento. - La piscina se encuentra al . #orte .. del albergue.
- La zona de juegos se encuentra al . #orte..... de las tiendas de campafia.
Articulo un, eé, ld// los
Demostrativo | este - La zona de juegos se encuentra al ........e57¢..........de la piscina.
Posesivo nuestro, su, nuestra - La fuente se encuentra ol norte. .. dela casona.
Numeral sels, dos 5 H - La fuente se encuentra al ..este. del taller.
Diminutivo bofquw’dol camunito, MWM £ - La fuente se encuentra al ...........cux.. de la piscina.
i chulets ) {
Aumentativo ", casona H - El almacén se encuentra al ........0este. de la casona.
QDE 1Dy
Nombre y apellid Nombre y apellid
4 Algunos de los sitios del albergue aparecen representados en el plano por * 5Cudl es el grupo en el que hay mds nifios? ... £L.5....... sCuéntos nifios

poligonos. Identificalos y tnelos con una flecha.

5 Busca en el texto de la pregunta 2 un verbo que esté en presente y ofro en
futuro y escribe una oracién con cada uno de ellos.

Respuesta.. Libre.... Por..ejesuplo:. desarvolla.. (presente,)..y.
havemos. (futuro,)

Casona
Piscina
Tienda de campaiia

Almacén

6 Esta grdfica representa el nmero de nifios inscritos en el campamento en cada

uno de sus grupos. Obsérvalo con atencién y, después, contesta a las preguntas.
Nimero de nifios

80

70

6

50

w0

30

2

10

Grupos
Grupol:  Grupo2  Grpo3:  Grupod:  Gropo5:  Grupo:
6 afios 7 afios 8 afios. 9 afios. 10 afios 11 afios

QD‘I
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hay en ese grupo? .........720. 5Qué edad tienen? 10.a4.0s.

e 5Cudl es el grupo en el que hay menos nifios? ELT 3Cudntos nifios

hay en ese grupo?.......30 5Qué edad tienen? 6.a40s.
* 3Qué grupos tienen inscritos 40 nifios? EL Z/V el3
* :Qué grupos tienen inscritos 60 nifios? El ,4)/ el6.

7 Segin todo lo que sabes de este campamento, 3qué tipo de paisaie tiene la
zona donde se encuentra: paisaje de inferior o de costa? Justifica tu respuesta.

Es.un. paisaje. de. interior.. La L'nfomma‘o’m pracede.. del.
nombre.del. Wlo,)/ por.la. descripeidn. que. ﬁﬂum ensu.

phgina.web.

El campamento se organiza en verano. Imagina que se organiza también
en primavera, en ofofio y en invierno. Propén las actividades que se podrian
realizar en estas estaciones:

En primavera: R&.\’Wﬁﬂxﬁb/& .

En ofofio: .. Respuesta: Libre.

En invierno: .. R espuesta. Llibre.
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Nombre y af

8 La participacién en el campamento permite vivir en una pequefia comunidad
en contacto con la naturaleza. Al comenzar el campamento, se realiza una
asamblea con todos los grupos para ponerse de acuerdo en algunas normas
de convivencia. Imagina que 10 participas de esa asamblea en el campamen-
to, 3qué normas propondrias para cada uno de estos temas de convivencia?

¢ Cuidado de las plantas y de los animales que viven en el albergue y sus

alrededores:

* Mantenimiento de la limpieza del albergue.

® Cuidado del material deportivo de uso comdn.

® Respeto al horario de descanso.

Respuesta libre. Los alwmmnos deberin proponer normas
7u&faalétmlwvida,mwmumdad, respetando w las
otvas personas con las que compartivin el tiempo J el
espacio durante una temporada. También se tendrin en
cuenta el cuidado de los materiales de uso comin, ast
como eémfpeto)/ el cuidado de los seres vivos que habitan

en ese sitio.
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