


RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Firta los objetos redondos
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta los obetos cuadrados,
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DIBUJOS INCOMPLETOS

Dibuia o que le falla a cada uno de estos objctos.
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OBIJETOS ESCONDIDOS

Encierra los objctos
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta de color azul las pelolas grandes. Tacha las pegueias.
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DIBUJOS INCOMPLETOS
Dibuja lo que le falta al auto. Pintalo.
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OBJETOS ESCONDIDOS
Pinta el dibuja. Encierra lo que perdidé Caperucita.
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jo igual al modelo.
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DIBUJOS INCOMPLETOS

Complela los dibujos. Pintalos.




SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
Une con flechas las figuras iguales. Pinta







RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta los cuadrados y pon un punto en los circulos.
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, OBJETOS ESCONDIDOS

= R 5 ’
I\ | Busca un gorro, un chaleco, unos guantes y una bufanda. Enciérralos en un circulo.
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta los gorras con forma ce triangulo.
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DIBUJOS INCOMPLETOS

Completa la cara del payaso. Pintala.




SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
Pinta la chaqueta igual al rodelo




DIBUJOS INCOMPLETOS

Dibuja lo que le (5lla a cada cara
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RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta las figuras grandes. Tacha los triangulos.
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» FIGURA - FONDO
Pinta el alimento escondido.




== RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
; J) | Pinta la torta més grande.







SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
. Une con flechas los objetos iguales.







DIBUJOS INCOMPLETOS
Pinta, con pintura digilal, la melena que le falla al ledn.




. | FIGURA - FONDO
© ) | Pinta el elefante.




DIBUJOS INCOMPLETOS
Dibuja lo que le falta a cada animal.
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- SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS

Une con flechas los animales iguales.




. OBJETOS ESCONDIDOS







RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta el &rbol mas grande.




—.. ) OBJETOS ESCONDIDOS
 oX i
() | Pintalos animales del campo.
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DIBUJOS INCOMPLETOS
Une con flechas lo que le falta a cada animal.




RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
Pinta de amarillo el animal mas grande.







OBJETOS ESCONDIDOS
Encierra los objetos que son como los tres modelos.




DIBUJOS INCOMPLETOS
Dibuja lo que le falta a cada animal.




SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
Pinta la figura diferente al modelo.
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FIGURA - FONDO

Repasa de un color diferente cada uno de los dibujos.
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SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
Une con flechas las prendas iguales. Pintalas.




. SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
Pinta el dibujo igual al modelo.
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OBJETOS ESCONDIDOS
Encierra los objetos que son como los cuatro modelos.




= SEMEJANZAS Y DIFERENCIAS
Pinta los dibujos iguales al modelo.




—~. | OBJETOS ESCONDIDOS
) | Pinta el dibujo. Encierra lo que le falta al Rey Mago.







. RECONOCIMIENTO DE PROPIEDADES
. Pega papel lustre de color amarillo en la estrella grande.
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» DIBUJOS INCOMPLETOS

| Repasa la linea punteada para

completar la campana. Pintala.
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