OPTICA

LEYES DE REFLEXION Y REFRACCION
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ESPEJOS ESFERICOS

- Ecuacion de los espejos;

- Aumento lateral:
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- Rayos principales: a) Cuando un rayo incide paralelo al eje principal,

el rayo reflejado pasa por el foco. b) Cuando el rayo incidente pasa por

el foco, el reflejado es paralelo al eje. c¢) Cuando el rayo incidente pasa

por el centro de curvatura, se refleja sobre si mismo.

- Posibles casos:
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- Ecuacion lentes: s_
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- Potencia Unidad: Dioptria

- Rayos principales: a) Cuando un rayo incide paralelo al

eje principal, el rayo refractado pasa por el foco imagen.

b) Cuando el rayo incidente pasa por el foco objeto, el

refractado es paralelo al eje. c) Cuando el rayo incidente

pasa por el centro de la lente, no se desvia.

- Posibles casos:

- Si el objeto esta muy lejos de la lente, los rayos inciden paralelos al eje y la imagen se forma en F’.
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Recuerda: - Si se cruzan los rayos la imagen es real, si se cruzan las prolongaciones es virtual.
- Todas las imagenes reales son invertidas, tanto en espejos como en lentes.
- Si la imagen es invertida, el aumento es negativo.





