
	Probabilidad	

1. (3p)	La	probabilidad	de	que	a	un	habitante	de	un	pueblo	de	la	Comunidad	de	Madrid	le	guste	la	música

moderna	es	0,55;	la	probabilidad	de	que	no	le	guste	la	música	clásica	es	igual	a	0,60	y	la	probabilidad	de	

que	no	le	guste	ninguna	de	las	dos	es	igual	a	0,35.	Se	elige	al	azar	un	habitante	de	dicho	pueblo.	Calcúlese	

la	probabilidad	de	que:	

a. Le	gusten	los	dos	tipos	de	música.

b. Si	no	le	gusta	la	música	clásica,	le	guste	la	música	moderna.

c. Sólo	le	guste	la	música	clásica.

2. (2p)	Un	día	determinado,	en	una	tienda	de	ropa	joven,	se	han	realizado	400	ventas,	de	las	que	la	mitad

han	sido	pagadas	con	la	tarjeta	V,	150	ventas	han	sido	pagadas	con	la	tarjeta	MC	y	el	resto	en	efectivo.	Se	

comprueba	que	40	de	las	ventas	pagadas	con	la	tarjeta	V	superan	los	150	€,	mientras	que	la	cuarta	parte	

de	 las	compras	pagadas	con	 la	 tarjeta	MC	superan	esa	cantidad	y	 tan	sólo	5	de	 las	ventas	pagadas	en	

metálico	superan	los	150	€.	Se	extrae	al	azar	un	comprobante	de	las	ventas	del	día:	

a. ¿Cuál	es	la	probabilidad	de	que	corresponda	a	una	compra	que	supera	los	150	€?

b. Si	la	compra	es	inferior	a	150	€,	¿cuál	es	la	probabilidad	de	que	haya	sido	pagada	en	efectivo?

3. (2p)	La	probabilidad	de	que	una	flecha	lanzada	por	un	arquero	dé	a	la	diana	es	del	55	%.	Si	lanza	8

flechas,	halla	la	probabilidad	de	que:	

a. Alguna	flecha	de	en	la	diana.

b. Al	menos	6	flechas	den	en	la	diana.

4. (3p)	La	producción	diaria	de	leche,	medida	en	litros,	de	una	granja	familiar	de	ganado	vacuno	se	puede

aproximar	por	una	variable	aleatorio	con	distribución	normal		𝑁 950, 50 .	Calcula	la	probabilidad	de	que,	

elegido	un	día	al	azar,	la	producción	de	leche	en	la	granja:		

a. Sea	superior	a	915	litros.

b. Esté	comprendida	entre	900	y	1012	litros.

c. Esté	comprendida	entre	814	y	916	litros.
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SOLUCIÓN

1.	 	La	probabilidad	de	que	a	un	habitante	de	un	pueblo	de	la	Comunidad	de	Madrid	le	guste	la	música	

moderna	es	0,55;	la	probabilidad	de	que	no	le	guste	la	música	clásica	es	igual	a	0,60	y	la	probabilidad	de	

que	no	le	guste	ninguna	de	las	dos	es	igual	a	0,35.	Se	elige	al	azar	un	habitante	de	dicho	pueblo.	Calcúlese	

la	probabilidad	de	que:	

Se	designan	los	sucesos	C	(gustar	música	clásica)	y	M	(gustar	música	moderna).	

Los	datos	son:	

𝑃 𝑀 = 0,55	

𝑃 𝐶 = 0,6	

𝑃 𝐶 = 1 − 𝑃 𝐶 	

	0,6 = 1 − 𝑃 𝐶 	

𝑃 𝐶 = 1 − 0,6 = 0,4	

	

𝑃 𝐶 ∩ 𝑀 = 0,35	

𝑃 𝐶 ∩ 𝑀 = 1 − 𝑃 𝐶 ∪ 𝑀 	

	0,35 = 1 − 𝑃 𝐶 ∪ 𝑀 	

𝑃 𝐶 ∪ 𝑀 = 1 − 0,35 = 0,65	

	

a. Le	gusten	los	dos	tipos	de	música.	

𝑃 𝐶 ∩ 𝑀 = 𝑃 𝐶 + 𝑃 𝑀 − 𝑃 𝐶 ∪ 𝑀 = 0,4 + 0,55 − 0,65 = 0,3	

	

b. Si	no	le	gusta	la	música	clásica,	le	guste	la	música	moderna.	

𝑃 𝑀 𝐶 =
𝑃 𝑀 ∩ 𝐶
𝑃 𝐶

=
𝑃 𝑀 − 𝑃 𝑀 ∩ 𝐶

0,6
=
0,55 − 0,3

0,6
=
0,25
0,6

= 0,417	

	

c. Sólo	le	guste	la	música	clásica.	

𝑃 𝐶 ∩ 𝑀 = 𝑃 𝐶 − 𝑃 𝐶 ∩ 𝑀 = 0,4 − 0,3 = 0,1	
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2. Un	día	determinado,	en	una	tienda	de	ropa	joven,	se	han	realizado	400	ventas,	de	las	que	la	mitad	han

sido	pagadas	con	la	tarjeta	V,	150	ventas	han	sido	pagadas	con	la	tarjeta	MC	y	el	resto	en	efectivo.	Se	

comprueba	que	40	de	las	ventas	pagadas	con	la	tarjeta	V	superan	los	150	€,	mientras	que	la	cuarta	parte	

de	 las	compras	pagadas	con	 la	 tarjeta	MC	superan	esa	cantidad	y	 tan	sólo	5	de	 las	ventas	pagadas	en	

metálico	superan	los	150	€.	Se	extrae	al	azar	un	comprobante	de	las	ventas	del	día:	

a. ¿Cuál	es	la	probabilidad	de	que	corresponda	a	una	compra	que	supera	los	150	€?

Se	consideran	los	sucesos	V	(pagar	con	tarjeta	V),	M	(pagar	con	tarjeta	MC),	E	(pagar	en	efectivo)	

y	S	(superar	los	150	€).	Las	probabilidades	reflejadas	en	el	siguiente	diagrama	de	árbol	son:	

𝑃 𝑉 =
200
400

= 0,5	 	𝑃 𝑀 =
150
400

= 0,375	 	𝑃 𝐸 =
50
400

= 0,125	

	𝑃 𝑆 𝑉 =
40
200

= 0,2	 	𝑃 𝑆 𝑀 =
1
4
= 0,25	 	𝑃 𝑆 𝐸 =

5
50

= 0,1	

𝑃 𝑆 = 𝑃 𝑉 · 𝑃 𝑆 𝑉 + 𝑃 𝑀 · 𝑃 𝑆 𝑀 + 𝑃 𝐸 · 𝑃 𝑆 𝐸 =	

0,5 · 0,2 + 0,375 · 0,25 + 0,125 · 0,1 = 0,1 + 0,09375 + 0,0125 = 0,20625	

b. Si	la	compra	es	inferior	a	150	€,	¿cuál	es	la	probabilidad	de	que	haya	sido	pagada	en	efectivo?

𝑃 𝐸 𝑆 =
𝑃 𝑆 𝐸 · 𝑃 𝐸

𝑃 𝑆
=

0,9 · 0,125
1 − 0,20625

= 0,1417	
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3. La	probabilidad	de	que	una	flecha	lanzada	por	un	arquero	dé	a	la	diana	es	del	55	%.	Si	lanza	8	flechas,

halla	la	probabilidad	de	que:	

a. Alguna	flecha	de	en	la	diana.

Se	consideran	los	sucesos:

𝐴 = Acertar					 	→ 					𝑝 = 0,55	

𝐴 = Fallar		 	→ 					𝑞 = 0,45	

Siendo		𝑛 = 8:	

𝑝 Algún	acierto = 1 − 𝑝 Ningún	acierto = 1 − 𝑝 k = 0

𝑝 𝑘 = 0 = 8
0 · 0,55} · 0,45~ = 1 · 1 · 0,45~ = 1,683 · 10��

𝑝 Algún	acierto = 1 − 𝑝 k = 0 = 1 − 1,683 · 10�� = 0,9983	

b. Al	menos	6	flechas	den	en	la	diana.

𝑝 Al	menos	6	aciertos = 𝑝 k = 6 + 𝑝 k = 7 + 𝑝 k = 8

𝑝 𝑘 = 6 = 8
6 · 0,55� · 0,45� =

8!
6! · 2!

· 0,55� · 0,45� = 0,1569

𝑝 𝑘 = 7 = 8
7 · 0,55� · 0,45 =

8!
7! · 1!

· 0,55� · 0,45 = 0,0548

𝑝 𝑘 = 8 = 8
8 · 0,55~ · 0,45} = 1 · 0,55~ · 1 = 8,373 · 10��

𝑝 Al	menos	6	aciertos = 0,1569 + 0,0548 + 8,373 · 10�� = 0,2201	

4. La	producción	diaria	de	leche,	medida	en	litros,	de	una	granja	familiar	de	ganado	vacuno	se	puede

aproximar	por	una	variable	aleatorio	con	distribución	normal		𝑁 950, 50 .	Calcula	la	probabilidad	de	que,	

elegido	un	día	al	azar,	la	producción	de	leche	en	la	granja:		

a. Sea	superior	a	915	litros.
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𝑧 =
𝑥 − 𝜇
𝜎

=
915 − 950

50
= −0,70	

𝑝 𝑥 ≥ 915 = 𝑝 𝑧 ≥ −0,70 = 𝑝 𝑧 ≤ 0,70 = 0,7580	

b. Esté	comprendida	entre	900	y	1012	litros.

𝑧 =
𝑥 − 𝜇
𝜎

=
900 − 950

50
= −1,00

𝑧 =
𝑥 − 𝜇
𝜎

=
1012 − 950

50
= 1,24

						-						
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					-					

𝑝 900 ≤ 𝑥 ≤ 1012 = 𝑝 −1,00 ≤ 𝑧 ≤ 1,24 = 𝑝 𝑧 ≤ 1,24 − 𝑝 𝑧 ≤ −1,00 =	

𝑝 𝑧 ≤ 1,24 − 𝑝 𝑧 ≥ 1,00 = 𝑝 𝑧 ≤ 1,24 − 1 − 𝑝 𝑧 ≤ 1,00 =	

0,8925 − 1 − 0,8413 = 0,7338	

c. Esté	comprendida	entre	814	y	916	litros.

𝑧 =
𝑥 − 𝜇
𝜎

=
814 − 950

50
= −2,72

𝑧 =
𝑥 − 𝜇
𝜎

=
916 − 950

50
= −0,68

					-					

					-					
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𝑝 814 ≤ 𝑥 ≤ 916 == 𝑝 −2,72 ≤ 𝑧 ≤ −0,68 = 𝑝 𝑧 ≤ −0,68 − 𝑝 𝑧 ≤ −2,72 =	

𝑝 𝑧 ≥ 0,68 − 𝑝 𝑧 ≥ 2,72 = 1 − 𝑝 𝑧 ≤ 0,68 − 1 − 𝑝 𝑧 ≤ 2,72 =	

1 − 0,7517 − 1 − 0,9966 = 0,2449	
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