Formulas de cinematica

M.R.U.
Movimiento Rectilineo Uniforme
v=cte, a=0

xX=x,+v-t

M.R.U.A.
Movimiento Rectilineo Uniformemente Acelerado
a = cte

1 2
X=Xx,+tv,-t+—a-t
v=vy,+ta-t

vi=v,+2a-(x—x,)

M.C.U.
Movimiento Circular Uniforme

o=cte, a=0

p=¢,+o-t

M.C.U.A.
Movimiento Circular Uniformemente Acelerado

o= cte

§0=(p0+a)0~t+%a-t2

O=0,+0-t

Otras relaciones

Velocidad instantanea
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Aceleracion instantanea
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Aceleracion tangencial

Espacio recorrido al girar a
una distancia R del centro

Velocidad lineal al girar a
una distancia R del centro

Aceleracion tangencial al
girar a una distancia R del
centro

Aceleracion normal al girar a

una distancia R del centro

Aceleracion total

Conversion de unidades
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Siendo x, § Posicion, espacio recorrido
Xo Posicion inicial

% Velocidad (lineal)

Vo Velocidad inicial

a Aceleracion total

a, Aceleracion tangencial
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a,  Aceleracion normal (centripeta) m/s>

Posicion angular
Posicion angular inicial
Velocidad angular
Velocidad angular inicial
Aceleracion angular
Radio de la trayectoria
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