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Definicion de sonido

Desde un punto de vista fisico, el sonido es una vibracidon que se propaga en
un medio elastico (sé6lido, liquido o gaseoso), cuando nos referimos al sonido audible
por el oido humano, lo definimos como una sensacion percibida en el 6rgano del oido,

producida por la vibracién que se propaga en un medio elastico en forma de ondas.

Para que se produzca un sonido es necesaria la existencia de:

- Un emisor o cuerpo vibrante.

- Un medio elastico transmisor de
esas vibraciones.

- Un receptor que capte dichas
vibraciones.

El sonido tiene origenes y caracteristicas muy diferentes:

- Fendmenos de la naturaleza: Una gota que cae sobre una superficie, las hojas de los
arboles movidas por el viento, las olas del mar, etc.

- Muchos animales tienen la capacidad de producir sonido: el ladrido de un perro, el
canto de un pajaro, etc.

- La voz humana, una de las formas mas complejas de comunicacién en la que se basa el
lenguaje verbal.

- Dispositivos creados por el hombre también pueden producir sonido: el motor de un
coche, una explosion, etc.

- Algunos dispositivos han sido creados expresamente para la produccion de un tipo de
sonido: el sonido de los instrumentos musicales.

Propagacion del sonido. Un objeto cuando vibra, perturba la presion y la densidad del

medio que le envuelve, transmitiendo dicha vibraciéon al comprimirse y expandirse, para
ello es necesario que sea un medio elastico, ya que un cuerpo rigido no permite que las
vibraciones se transmitan. Asi pues, sin un medio eldstico (aire, agua, cuerpo s6lido), no
habria sonido, ya que las ondas sonoras no se propagan en el vacio.

Fijate en este simil mecanico que aparece representado a continuacion:




Si hacemos vibrar la primera masa horizontalmente, las restantes se mueven a su vez
oscilando hacia adelante y hacia atrds, una tras otra, desplazando asi la vibracion a lo
largo de esta cadena de masas y muelles.

Las particulas no se desplazan hasta el final, sino que oscilan hacia adelante y hacia
atras, antes de regresar a su lugar de origen. Cada particula transmite la vibraciéon a la
siguiente dando origen a un movimiento en cadena.
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Puedes observar que hay zonas mas oscuras, en las que el aire esta mas comprimido,
porque las particulas del medio se aproximan entre si en un momento dado, y zonas mas
claras, en las que esta mas dilatado, porque las particulas estan mas separadas entre si.

Compresidn Dilatacién Compresidn

Para comprender mejor esto imagina un tubo lleno de aire, si se mueve el piston (la linea
roja) rapidamente hacia el interior, las particulas que se encuentran junto al piston seran
empujadas inmediatamente, mientras que las que las que se encuentran mas alejadas lo
hardn mas tarde.

®2002, Dan Pussell

Si el piston se mueve continuamente, podemos observar de una forma mas clara, la
compresion y dilatacion del aire por el movimiento de sus particulas y como a través de
ello se transmite la vibracion.
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Velocidad del sonido

La velocidad del sonido depende de las caracteristicas del medio, asi el sonido se
propaga a diferentes velocidades segun el medio que transmita la vibracion. En general,
la velocidad es mayor en los sélidos que en los liquidos y en los liquidos es mayor que
en los gases.

La velocidad del sonido en el aire a una temperatura de 20 °C, es de 340 m/s, lo que
equivale a unos 1224 Km/h.

Aire 0 331,46
Aire 20 340
Bioxido de Carbono 0 260,3
Hidrogeno 0 1286
Helio 0 970
Nitrégeno 0 333,64
Oxigeno 0 314,84
Agua destilada 20 1484
Agua de mar 15 1509,7
Mercurio 20 1451
Aluminio 17-25 6400
Vidrio 17-25 5260
Oro 17-25 3240
Hierro 17-25 5930
Plomo 17-25 2400
Plata 17-25 3700
Acero inoxidable 17-25 5740




Onda sonora

Hemos definido el sonido como la sensacion producida en el oido por las vibraciones de
las particulas que se desplazan en forma de onda sonora a través de un medio elastico que
las propaga.

Como el sonido se propaga en forma de ondas, tenemos que saber que caracteristicas
tiene la onda sonora para ver como se comporta.

1.- Es una onda mecanica.

Las ondas mecanicas no pueden desplazarse en el vacio, necesitan hacerlo a través de
un medio material (aire, agua, cuerpo solido). Ademas dicho medio debe ser elastico y no
rigido para permitir la transmision del sonido. Ya hemos visto como se propaga la
vibracion a través de las particulas o moléculas que conforman el medio

2.- Es una onda longitudinal.

En las ondas longitudinales el movimiento de las particulas se desplazan en la misma
direccion que la onda.
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Mientras que en las ondas transversales el movimiento de las particulas es perpendicular
a la direccion de la onda.
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En cualquiera de los dos casos, las particulas oscilan alrededor de un punto de reposo,
bien horizontalmente o verticalmente pero no se desplazan hacia el final. Es decir lo que
se transmite o propaga a través del medio es la energia o vibracion, no la materia.




3.- Es una onda tridimensional.

Son ondas que se propagan en tres direcciones. Las ondas tridimensionales se conocen
también como ondas esféricas, porque sus frentes de ondas son esferas concéntricas que
salen de la fuente de perturbacion expandiéndose en todas direcciones.

Caracteristicas de las ondas

Amplitud

Puede decirse que es la altura de la onda. Es la maxima distancia que alcanza un punto
al paso de las ondas respecto a su posicion de equilibrio. La amplitud esta relacionada
con la intensidad sonora, a menor amplitud menor intensidad y a mayor amplitud mayor
intensidad.

El decibelio es la principal unidad de medida utilizada para el nivel de potencia o nivel de
intensidad del sonido. Los sonidos que percibimos deben superar el umbral auditivo(0
dB) y no llegar al umbral de dolor (140 dB). Llamamos umbral de dolor a la intensidad
maxima de sonido a partir de la cual el sonido produce en el oido sensacion de dolor.

Por encima de los 100 dB es muy recomendable siempre que sea posible, utilizar
protectores para los oidos. En puestos de trabajos, se considera necesario el utilizar
protectores en ambientes con niveles de 85 dB, siempre y cuando la exposicion sea
prolongada. Los dafios producidos en el oido por exposiciones a ruidos muy fuertes son
acumulativos e irreversibles, por lo que se deben de extremar las precauciones. De la
exposicion prolongada a ruidos se observan trastornos nerviosos, cardiacos y mentales.

Frecuencia

La frecuencia es el nimero de ciclos (ondas completas que se producen una unidad de
tiempo.

En el caso del sonido, la unidad de tiempo es el segundo y la frecuencia se mide en
hercios (Hz). Asi un frecuencia de 1 Herzio es lo mismo que decir que el sonido tiene
una vibracion por segundo (por cierto, un sonido de esta frecuencia seria imposible de
percibir por el oido humano).



Las frecuencias mas bajas se corresponden con lo que habitualmente llamamos sonidos
"graves" , son sonidos de vibraciones lentas. Las frecuencias mas altas se corresponden
con lo que llamamos sonidos "agudos" y son vibraciones muy rapidas.
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El espectro de frecuencias audible varia segin cada persona, edad etc. Sin embrago
normalmente se acepta como el intervalo entre 20 Hz y 20.000 Hz. Por debajo de esta
medida se encontrarian los infrasonidos que son vibraciones de presion, cuya frecuencia
es inferior a la que el oido humano puede percibir, es decir, entre 0 y 20 Hz. Por encima
estarian los ultrasonidos, que son aquellas ondas cuya frecuencia es superior al margen de
audicion humana, es decir superior a los 20.000 Hz.
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La longitud de onda

Indica el tamafio de una onda, que es la distancia entre el principio y el final de una onda
completa (ciclo).

a——— Longitud de onda ——»

Distancia ———»

la longitud de onda y la frecuencia de una onda estdn relacionadas, son inversamente
proporcionales: A mayor frecuencia menor longitud de onda y viceversa.



Forma de onda

La forma de onda es la caracteristica que nos permitird distinguir una nota de la misma
frecuencia e intensidad producida por instrumentos diferentes. La forma de onda viene
determinada por los armonicos.

Normalmente, al hacer vibrar un cuerpo, no obtenemos un sonido puro, sino un sonido
compuesto de sonidos de diferentes frecuencias. A estos se les llama armonicos Los
armonicos contribuyen a la percepcion auditiva de la calidad de sonido o timbre

Cuando se ejecuta una nota en un instrumento musical se genera una onda de presion de

aire. Esta onda sonora estd acompafiada por una serie de armonicos, todos practicamente
inaudibles, pero que le dan al instrumento su timbre particular.

Trompeta (Mota Lad)

Flauta o4

Amplitud

Amplitud

Caracteristicas del sonido
La altura o tono
Cada sonido se caracteriza por su velocidad especifica de vibracion, que

impresiona de manera peculiar al sentido auditivoe. Esta propiedad recibe el
nombre de tono.

Mayor Frecuencia Menor Frecuencia
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La altura o tono es la caracteristica que nos permite diferenciar un sonido agudo
de uno grave. La altura viene producida por el nimero de vibraciones por segundo
(frecuencia), asi a mayor numero de vibraciones por segundo mas agudo es el
sonido, y a menor nimero de vibraciones mas grave es el sonido. La sucesion de
sonidos de diferentes alturas nos da la melodia.

La altura se representa en musica mediante las notas musicales: DO-RE-MI-FA-
SOL-LA-SI. La posicion de las notas en el pentagrama depende de la clave que se
utilice.

Clave de Sol Clave de Fa
do e m fa sl la 5 do re mi fa s la =i do re._
[l i - & # =
: ——— e e e
] =
) | !
m m = 1 1
! 1 = F & ! 1 1 1 |
— RN & &
do s I =0 fa mi re do | la =0l 1a mi e do s

La altura viene determinada por:

El tamafio: cuanto mas grande sea un instrumento mas grave sera el sonido que
produzca, cuanto mas pequeiio mas agudo sera el sonido.

La longitud: cuanto mas larga sea una cuerda mas grave es el sonido, cuanto mas
corta mas agudo, por eso hay instrumentos que tienen cuerdas de diferente
longitud. También cuanto mas largo sea el tubo de un instrumento de viento, mas
grave sera su sonido y cuanto mas corto mas agudo.

La tensién: cuanto mas tensa esté una cuerda, mas agudo es el sonido y cuanto
menos tensa, mas grave.

La presion: a mayor presion del aire mas agudo sera el sonido y viceversa.

Otros aspectos a tener en cuenta seran el grosor (de las cuerdas), el diametro (del
tubo), etc.

La intensidad

Es la cualidad que nos permite distinguir entre sonidos fuertes o débiles. La
podemos definir como la fuerza con la que se produce un sonido. Ademas de la
amplitud en la percepcion de la intensidad, influye la distancia a que se encuentra
situado el foco sonoro del oyente y la capacidad auditiva de este.



Mayor Amplitud de onda

Sonido fuerte

La Dinamica es el elemento de la musica que mide los cambios de intensidad, se
representa mediante unos signos de dinimica que nos indican la intensidad con la

que hay que interpretar una obra.

Menor Amplitud de onda

Sonido suave

Términos Abreviatura Interpretacion
Pianissimo pp Muy suave
Piano p Suave
Mezzopiano mp Medio suave
Mezzoforte mf Medio fuerte
Forte f Fuerte
Fortissimo ff Muy fuerte
crescendo T Diminuendo o

De menor a mayor intensidad

La duracion

Es la caracteristica del sonido que nos permite diferenciar sonidos largos de
sonidos cortos. La podemos definir como el tiempo de permanencia de un sonido.

De mayor a menor intensidad

La sucesion de sonidos de distinta duracion nos da el ritmo.
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La duracion se representa en musica mediante las figuras musicales

Nombre Figuraparael  Figura para el
sonido silencio

Redonda O %
Blanca J E
Negra J %
Corchea 'h %
Semicorchea ﬁ %
Fusa ﬁ %
Semifusa ﬁ %

El timbre

Si el tono permite diferenciar unos sonidos de otros por su frecuencia, y la
intensidad, los sonidos fuertes de los débiles, el timbre completa las posibilidades de
variedades del arte musical desde el punto de vista acustico, porque es la cualidad
que permite distinguir los sonidos producidos por los diferentes instrumentos. Esta
cualidad fisicamente se llama forma de onda.

Los sonidos que escuchamos son complejos, es decir, estin compuestos por varias
ondas simultineas, pero que nosotros percibimos como uno. El timbre de los
distintos instrumentos se compone de un sonido fundamental, que es el que
predomina (siendo su frecuencia la que determina la altura del sonido), mas toda
una serie de sonidos que se conocen con el nombre de armonicos.
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Sonido fundamental Sonido complejo

El timbre es la cualidad del sonido que permite distinguir la misma nota
producida por dos instrumentos musicales diferentes. A través del timbre somos
capaces de diferenciar, dos sonidos de igual frecuencia (altura o (tono), e
intensidad.
El timbre depende del material con que esta hecho un instrumento, (no suena igual
un tambor de madera que uno de metal o de plastico), de como se produce el sonido
(soplando, golpeando, etc), de la forma del instrumento, etc.

El timbre se representa en la musica indicando al principio del pentagrama, el
nombre del instrumento que interpreta la obra.
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Recepcion del sonido : El oido
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Cuando un objeto (actuando como emisor de sonido) vibra, hace vibrar también al
aire que se encuentra alrededor de él. Esa vibracion se transmite a la distancia y
hace vibrar (por resonancia) una membrana que hay en el interior del oido: el
timpano.

La vibracion del timpano provoca el movimiento de los tres huesecillos: martillo,
yunque y estribo. Este ultimo impacta sobre la coclea o caracol, y en un pequeiio
organo, que se encuentra aqui, se produce la codificacion de esa vibracion en
informacion eléctrica.

Esta informacion se trasmite al cerebro por medio de las neuronas. El cerebro
decodifica esa informacion y la convierte en una sensacion denominada sonido.

Partes del oido

El oido externo: es el encargado de captar y dirigir las ondas sonoras hasta el
timpano a través del orificio auditivo.

El oido medio: las vibraciones generadas en el timpano se amplifican y transmiten a
través de unos huesecillos, denominados martillo, yunque y estribo, hasta el oido
interno.

El oido interno: En esta zona se realiza la compleja conversion de las vibraciones en
impulsos nerviosos. Desde aqui se transmiten las sefiales nerviosas hasta nuestro
cerebro, que se encargara de descifrar y convertirlo en una sensacion auditiva. En
el oido interno encontramos la cdclea o caracol.
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Lenguaje musical

Historia de la Notacion musical occidental

La escritura musical no es una invencion moderna, sino el resultado de un largo
proceso. La primera forma de escritura musical se dio entre los siglos VIII y IX, hoy se
conoce como notacion neumatica.

o/ ré |,/

Los neumas eran signos elementales que se colocaban sobre cada silaba
del texto y servian de guia para recordar la melodia que debia ser cantada
perteneciente a un repertorio conocido de antemano.

& . .. UI
Los cuatro neumas elementales son: punctum , virga = , clivis /’ , podatus

Los neumas no indicaban ni la altura relativa del sonido ni el ritmo de la melodia, sino
que monstraban el sentido o la direccion que debia tener la linea melodica. (Por
ejemplo: la virga indica ascenso hacia el agudo, el punctum, el descenso hacia el grave,
el clivis un ascenso seguido de un descenso, etc.)

Jewsb DY G mcele LARDIAN 202 oy sev
% LR

ST s g 4 f__-‘j_- ):_,1" = !
N f‘l:,;’y.-" ?]_r * f- » a7 | oseeiiss
e - quinrepuiue 2 SN e
RIS o S ey ;
Jpere gt LY

! waf” ud‘ Aormnie

gﬁ. muﬂr‘“ Df &W”
E N F;dY_”")F- - d; ;;_:'f"! 'i
Al dosni’ e ]

Bzl e B Ay,
Ho phom s Snsfowr'vgefesiit

Manuscrito de Laon. 930 Tropario de Saint Marcial de Limoges. S. XI

Hacia 1150, estos neumas adoptaron una forma mas definida Notacion cuadrada.

Tl e
"y M B

La escritura musical conocié una importante evolucion al sustituir la cafia por la pluma
de ave que dejara un trazo cuadrado sustituyendo el sistema de neumas anterior.
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Misal de Paris. S.XII

En el siglo X comenzaron a usarse lineas para sefialar con cierta exactitud la altura de
los sonidos musicales. Al principio una linea roja trazada sobre el pergamino sefialaba
el sonido Fa y servia como referencia para los demas sonidos, luego se afiadi6 una
segunda linea de color amarillo que representaba un DO y, finalmente, el monje
benedictino Guido D’Arezzo (995-1050) afiadi6 otras dos mas, creando el tetragrama o
pauta de cuatro lineas.

MNotacion cuadrada en tetragrama que traduece las notaclones adinstemiticas
de Laon (superior en negro) ¥ Einsiedeln (inferior en rejo). Del Graduale Triplex

Antifonario. S. XIII
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Tropario S. XIV

Curiosamente, no existia una norma generalizada para usar un nimero exacto de
lineas, y en algunos manuscritos se pueden ver pautas de cuatro, cinco, seis y hasta diez
lineas. La pauta de cuatro lineas se solia usar para mausica religiosa, y el pentagrama o
pauta de cinco lineas, para la musica profana. Ya en el siglo XVI, el pentagrama se
impuso como pauta de uso comun para toda clase de musica.

La aparicion de la partitura supuso un progreso decisivo en la escritura musical: con la
indicacion de la altura de los sonidos sera posible "leer" la musica, aligerar la
memoria, y facilitar el aprendizaje de los cantos.

A Guido D’"Arezzo se le debe también, el haber dado nombre a las seis primeras notas
de la escala — ut, re, mi, fa, sol, la -, basandose en las primeras silabas de los versos de
un himno del siglo VIII, dedicado a San Juan Bautista. Los seis primeros versos dan el
nombre a las notas, la melodia de Guido daba a la primera silaba de cada verso un
sonido diferente, que coincidia con los sonidos de la escala. Con el tiempo la primera
silaba se cambidé por Do y se afiadio el Si uniendo la "S" y la "I"" de los dos ultimos
versos.

-
T =
- ¥
Ut que-ant la - xis
S
g v *
Te-so-na-re fi-bris
—————————————

mi - r1a ge-sto-rmum
_—

fa-mu-li -tu - o-rum

e
—

F ————

sol - be po-lu-ti

—ge——l
e =

la-bi- i re-a-tum

==

-
Sanc -te lo-han-nes

Himno de San Juan Bautista Mano Guidoniana

Asi mismo ideé un sistema de aprendizaje de los sonidos, intervalos y escalas que se
hizo famoso y fue usado durante muchisimos afios, conocido como la “Mano
Guidoniana”.
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La notacion neumatica asi como la cuadrada supusieron grandes progresos en la
escritura musical, pero quedaba impreciso el ritmo a adoptar, era pues necesario
introducir la dimension de tiempo - duracion en la escritura musical.

Surge la notacion mensural (S. XIII). (Las notas tendran formas diferentes segun su
duracion)

Diccionario de la musica, de Roland de Candé

Neumes  Notacid quadrada Cor

&

- / .- J.d
PUNCTUM . it J’ ° f
s A=) N
PES (0 PUDATUS) \/ (3 ./} : ﬂ
TORCULUS ﬂ ( = /- ) ﬁ m
PORRECTUS /l/ (" //) N J_.Ij
CLIMACUS /. 10’ Ijj
SCAKDICUS ._/ .: j ﬂ
QUILISMA _ J {: II—J
== Abans de 1420 Després de 1420 Avui
MAXTMA = =]
LLARGA (VIRGA) | g
:‘:?lr'!.:.'rnl‘m QUADRAT) n a
\SFPT‘:E'T‘I.; ROMBE) ¢ < =4
MINIMA * & A
SEMINIMA : 8 o * J
FUSA z )
SEMIFUSA : )

Los valores de mayor duracion acabaron por desaparecer. La semibreve sera el valor
de referencia equivalente a nuestra redonda actual.

La invencion de la imprenta en 1455 supuso un cambio radical para la divulgacion de
las partituras. A partir de ese momento se tuvo la posibilidad de multiplicar los
originales de las partituras.

No obstante, segin los expertos, s0lo una décima parte de la musica escrita con
anterioridad a 1600 ha llegado a nuestras manos, debido principalmente a que hasta
esa fecha la impresion seguia siendo cara y compleja. Generalmente las copias de las
partituras se hacian a mano por expertos. Asi, gracias al buen hacer de Bach, las obras
de Vivaldi han llegado hasta nuestros dias.

A partir de 1700, con la llegada de la burguesia al poder, se empezara a producir y a
distribuir musica impresa a gran escala. Es éste el principio de una evolucion que,
ayudada por los avances tecnologicos, ha desembocado en la actual presencia constante
de la musica en nuestra vida cotidiana.
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Cancion francesa. 1510

Frottola det. Petrucci 1505

Hacia 1600 se impondra el sistema de compases.

En el siglo XVII, empiezan a emplearse las indicaciones de tempo o de velocidad:
allegro, adagio, etc.

- También comienza el uso de los matices de dinamica, aunque no pasan de ser niveles
de intensidad muy limitados: forte o piano. El uso de estos signos se fue estandarizando
durante el siglo XVIII. Se perfeccionaron los matices de intensidad, y se convirtieron en
habituales las indicaciones de crescendo o decrescendo.

En el siglo XIX, entre los compositores existe una tendencia generalizada a escribir
todos los detalles expresivos en la partitura. Por otro lado, se amplia el espectro de
indicaciones de tempo: largueto, allegro con moto y andante ma non troppo son
algunos ejemplos. Estas indicaciones incluso se precisaran con el invento del
metréonomo Maelzel, que indica exactamente el nimero de negras que han de hacerse
por minuto.
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A principios de siglo XX, se introdujeron pocas innovaciones. Realmente, la notacion
que nosotros empleamos hoy en la musica culta se corresponde con la empleada en la
primera mitad del siglo XX.

Allegretto (o «H8))

SEem ==
et

e e e
1
|
|
|

No obstante en determinadas obras, la escritura musical se ha individualizado tanto,
que los compositores emplean frecuentemente sus propios sistemas de notacion
musical, que suelen incluir en las partituras.
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La altura y su representacion grafica

La altura o tono es la caracteristica que nos permite diferenciar un sonido agudo de uno
grave. La altura viene producida por el numero de vibraciones por segundo
(frecuencia), asi a mayor nimero de vibraciones por segundo mas agudo es el sonido, y a
menor numero de vibraciones mas grave es el sonido. La sucesion de sonidos de

diferentes alturas nos da la melodia.

Las diferentes alturas de los sonidos se representa en musica mediante las notas
musicales: DO-RE-MI-FA-SOL-LA-SI.

Las notas se organizan en escalas. Una escala es una sucesion de sonidos organizados,
que puede ir en sentido ascendente (de grave a agudo) o descendente (de agudo a grave).

T
™
i)

Para poder escribir las notas utilizamos el pentagrama: El pentagrama es un
conjunto de cinco lineas y cuatro espacios, tanto las lineas como los espacios se numeran
de abajo arriba. Las notas se escriben tanto en las lineas como en los espacios.

Cada nota tiene una determinada altura, es por lo que, en el pentagrama se sitian en
diferentes alturas. Arriba las mas agudas, abajo las mas graves.

Hay notas que son muy agudas o muy graves y por tanto se sitian fuera del
pentagrama, para ello se utilizan las lineas adicionales.

La clave es un signo que se coloca al principio del pentagrama y nos indica donde se
colocan las notas. Existen diferentes tipos de clave, la clave de sol, de fa, de do.

5):

CLAVE DE SOL CLAVEDEFA CLAVE DE DO
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La clave de Sol nos indica que la nota situada en la segunda linea se llama sol. A partir
de esta referencia podemos deducir donde se sitian las demas notas de la escala,
siguiendo el orden ascendente o descendente de las notas, y el orden linea-espacio del

pentagrama. La clave de Fa nos indica que la nota situada en la cuarta linea se llama
Fa.

[a)
)
i
./‘l Clave de Sol Clave de Fa
£ o O O
F P T c——
| Fain e % el
a7 = [ ] il
e o

do re m fa =0l la s do re mi fa =sol Ia

Posicion de las notas en clave de Sol
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mi sol siore fa fa 2 do Mmi

Lineas Espacios

Lineas adicionales en clave de Sol
la 51 do re  mi

e 0o © 2 %

® o g &5

& ¢

do 5i la =0l

En los paises anglosajones, para el nombre de las notas se utiliza las letras del alfabeto
en lugar de las silabas DO, RE, etc.

C D E F G A B

Do Re MI FA SOL LA SI
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Las alteraciones

Son signos que se colocan a la izquierda de la nota, modificando su sonido, haciéndola
mas aguda o mas grave.

LI S
an

n El sostenido sube un semitono a la nota que afecte, haciéndola mas aguda.

[7 El bemol baja un semitono a la nota que afecte, haciéndola mas grave.

E l'i 1 becuadro anula el efecto de cualquier alteracion y devuelve la nota a su estado
original.

Notas alteradas

do# re# fa® sol# la#
relh mib solb lab sib
-+ -+ 4 -+ -+

do|re|mi| fa [=sol| la | si | do

Notas naturales

Los sonidos correspondientes a las teclas blancas del piano, corresponden a los sonidos
naturales do, re, mi, fa, sol, la y si. Los correspondientes a las teclas negras son los
sonidos alterados, bien de forma ascendente con un sostenido (#) o descendente con un
bemol (b).

Una tecla negra del piano, como por ejemplo la que esta entre do y re puede
considerarse un do alterado ascendentemente con un sostenido o un re alterado
descendentemente con un bemol: Do# - Reb.

TONOD

Semitono Semitono

RE bernal = RE
DO sostenido

Do
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Dentro de las alteraciones podemos distinguir: Alteraciones propias y alteraciones
accidentales:

Alteraciones propias

Son las alteraciones constitutivas de una tonalidad que se escriben después de la clave,
denominiandose entonces ARMADURA (de la Tonalidad). Afectan a cada una de las
notas del mismo nombre, de cualquier octava. Si en el transcurso de una obra hay un
cambio de armadura, ésta viene precedida por una doble linea divisoria.

Armadura de clave

|
:

b ]

A

®
o
h

Alteraciones accidentales

Son las alteraciones que, no siendo constitutivas de una tonalidad, aparecen escritas
delante de las notas. Afectan, ademas de a la nota que la lleva, a todas las notas del
mismo nombre y altura situadas después de la nota alterada y dentro del mismo compas,
o ligada al principio del compas siguiente.

. {3"':3
T

Tonos v semitonos

Se llama tono a la distancia maxima de entonacion entre dos notas naturales (sin alterar)
y conjuntas. El tono esta formado por dos semitonos, y se encuentra entre las notas
siguientes: Do-Re, Re-Mi, Fa-Sol, Sol-La, y La-Si.

Se llama semitono a la distancia minima de entonacion entre dos notas naturales y
conjuntas. Se encuentra entre las notas Mi-Fa, y Si-Do.

sermitono sermitono
Fal
P [ %]
 fam) — - o
ot = Ty o
. O L&) 2

Do - Re - Mi - Fa -Sol - La -Si - Do'
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T=tono
5= zemitono

ﬂ

%—._'_._'_liﬂ
| Fain
- el

T T ) T T T )

Intervalos

Un intervalo es la distancia que hay entre dos sonidos de distinta altura. Un intervalo
puede ser: ascendente o descendente, conjunto o disjunto, simple o compuesto y
melddico o armonico.

Un intervalo es ascendente cuando va de grave a agudo, es decir, cuando la primera nota
que lo forma es mas grave que la segunda.

‘é_,_’_"?u
- e

L

Intervalo ascendente Mi-Do'

Un intervalo es descendente cuando va de agudo a grave, es decir cuando la primera
nota que lo forma es mas aguda que la segunda.

Intervalo descendente. Si-Re

Un intervalo es conjunto cuando las dos notas que lo forman estan juntas en la escala.
Un intervalo es disjunto cuando las notas que lo forman estan separadas en la escala.

Intervalo conjunto. Sol-La Intervalo disjunto Sol-Do'

Un intervalo es simple cuando no sobrepasa de una octava. (Puede ser de segunda,
tercera..., octava)

Un intervalo es compuesto cuando sobrepasa una octava. (Puede ser de novena, décima,
undécima...etc.)
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Un intervalo es melddico cuando las notas que lo forman suenan sucesivamente bien de
forma ascendente o descendente, y armonico cuando las notas que lo forman suenan al
mismo tiempo.

) E |

-V )y ANSY
e ©O e
Intervalo melodico. Do-Fa sostenido Intervalo armonico. Si-Fa'

intervalo melddico  intervalo melddico intervalo armdnico

/) ascendente descendente
G ]
| Fan =y i¥ i% 1k
T ——E % n}
el
Los intervalos se nombran con un nimero (2% 3% 4%, 5%....). , que resulta al sumar a las

dos notas que forman el intervalo, el numero de notas que hay entre ellas.

Segun el nimero de semitonos pueden ser mayores, menores o justos. Las alteraciones
los pueden convertir en aumentados y disminuidos.

Los intervalos pueden ser de:

- Segunda (notas consecutivas) Mayor (un tono) o menor (un semitono).

- Tercera (saltan una nota) Mayor (dos tonos) o menor (un tono y un semitono).

- Cuarta (saltan dos notas) justa (tres tonos).

- Quinta (saltan tres notas) justa (tres tonos y un semitono).

- Sexta (saltan cuatro notas) Mayor (cuatro tonos y un semitono) o menor (tres tonos y
dos semitonos).

- Séptima (saltan cinco notas) Mayor (cinco tonos y un semitono) o menor (cuatro tonos
y dos semitonos).

- Octava (saltan seis notas) justa (cinco tonos y dos semitonos).

]

1"J 1
F i ey Lk I | —
| i r— F ) g 1 i E m ] Lk i
AT = [ ] ) 1

e a8 = O =y =y =y =y a Fdr e =y =y
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Escalas

Sucesion correlativa de notas ordenadas en orden ascendente o descendente. En funcion
de la disposicion de tonos y semitonos hay diferentes tipos de escalas.
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Escala cromatica

Escala de 12 sonidos, con sucesion de semitonos, sin tonos.

Escala diaténica

Escala formada por 7 sonidos con 5 tonos y 2 semitonos.

b €7

Se da el nombre de grados a cada una de sus notas. Cada grado tiene su nombre, aunque
también se acostumbra a identificarlos usando niimeros romanos.

Grado Nombre

Supertdénica

Mediante

Dominante

Submediante o
Superdominante

Subdominante

Sensible

La nota en que empieza la escala se llama Tonica y da el nombre a la escala, el quinto
grado de la escala se llama Dominante y el séptimo grado de la escala es la Sensible.
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La tonalidad es una manera de organizar las alturas de una escala, la primera y mas
importante de las cuales se llama tonica (en inglés key note) y todas las demas funcionan
en relacion con ella.

Podemos decir que la tonalidad es el conjunto de relaciones melodicas y armonicas de
sonidos organizados respecto a la tonica o fundamental de una escala.

La tonalidad se basa en la serie de relaciones que esta tonica establece con los restantes

sonidos de su escala y las triadas que sobre ellos se constituyen. Por ello, una
composicion en la tonalidad de do mayor tendra a la nota do como tonica y estara
estructurada alrededor de la escala de do mayor. La tonalidad se fundamenta en siete
sonidos (llamados grados) y se corresponden con los siete nombres de las notas. Los
identificamos con nimeros romanos.

La tonalidad y la escala expresan ambos la misma serie de sonidos, solamente que en la
escala los sonidos deben sucederse obligatoriamente en movimiento conjunto
(ascendente o descendente), mientras que en la tonalidad no importa el orden de
presentacion: pueden presentarse por movimiento conjunto o disjunto.

Escala mayor

Es la escala formada por siete sonidos con la disposicion de tonos y semitonos siguiente:
T-T-S-T-T-T-S. La escala de Do mayor con su disposicion de tonos y semitonos, es la que
se toma como modelo para Hacer otra escala mayor a partir de cualquier nota. (Para
ello tenemos que utilizar las alteraciones correspondientes: sostenido #y bemol b).

témica  doranant sensible

=
¥

o

T g w9 "E L @ iS5

-

W VI

Podemos construir una escala mayor comenzando sobre cualquier nota, siempre y
cuando mantengamos el mismo orden de tonos y semitonos (T-T-S-T-T-T-S).

A continuacion se puede ver otra escala mayor pero esta vez comenzando en re. Decimos
que esta es la escala de Re mayor.
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Escala menor

Es la escala formada por siete sonidos y segun la disposicion de tonos y semitonos se
pueden distinguir tres tipos menor natural, menor armoénica y menor melddica. La
diferencia entre estos tres tipos de escala es la alteracion de los grados VI y VII.

La escala de La menor con su disposicion de tonos y semitonos: T-S-T-T-S-T-T, es la que
se toma como modelo para hacer otra escala menor a partir de cualquier nota. (para ello
tenemos que utilizar las alteraciones correspondientes: sostenido #y bemol b.

sermitono

semitono
/\ -

| ] m n v v VI

Escala de La menor natural

A tomica  Zer  domanant sensible
# = H
| Fnl P g Cw] [
Rent — PR o T3 = =
g - 5 e O =

=% % ¥ B H T m ¥ i

Escala de La menor armoénica con el VII grado alterado (sol #)

Las escalas mayores y menores naturales construidas sobre do y la respectivamente, no
tienen ninguna nota alterada. Para poder construir estas escalas partiendo de cualquier
otra nota necesitamos alterar una o mas notas. Por ejemplo, en la escala de sol mayor
necesitamos alterar con un sostenido la nota fa. Si desearamos escribir una melodia en
sol mayor, deberiamos alterar todos los fa. Para evitar tener que escribir tantas
alteraciones usamos las armaduras de clave.

Las armaduras de clave se escriben al principio de cada pentagrama, entre la clave y la
indicacion de compas.

Armadura de clave

!

# p——,
L)

Escala de Sol mayor
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Acordes

Un acorde es un conjunto de tres 0 mas sonidos que suenan al mismo tiempo. Cuando
una persona canta con una guitarra, esta tocando con ella, acordes que acompaiian a la
melodia que esta interpretando. Esos acordes pueden ser interpretados también con
otros instrumentos.

La formacion de acordes y la sucesion de los mismos en una obra, viene regulado por las
leyes de la armonia, que han ido cambiando y evolucionando a lo largo de la historia de
la musica.

Tradicionalmente, los acordes se han construido sobreponiendo dos o mas terceras. Los
acordes se crean usando las notas de una escala. A continuacion pueden ver los acordes
de tres notas o triadas creados con la escala de do mayor.

EEEE

¢ | I

I I 1Ior Iv Vv VI VI

La triada es la forma mas sencilla de construir un acorde, basta con sobreponer a una
nota (fundamental), su tercera y su quinta.
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La duracion y su representacion grafica

La duracion es la caracteristica del sonido que nos permite diferenciar sonidos largos de
sonidos cortos. La podemos definir como el tiempo de permanencia de un sonido. La
sucesion de sonidos de distinta duracion nos da el ritmo.

La duracion de los sonidos y de los silencios, se representa mediante las figuras
musicales.

Las figuras musicales ordenadas de mayor a menor duracion son las siguientes:
(Tomando a la negra como unidad de tiempo)

Figura para el Figura para el

NOITIEE sonido silencio Duraciig
Redonda O % 4 Tiempos
Blanca c;I E 2 Tiempos
Negra J % 1 Tiempo
Corchea 'h % 1/2 Tiempo
Semicorchea ﬁ % 1/4 de Tiempo
Fusa ﬁ % 1/8 de Tiempo
Semifusa ﬁ % 1/16 de Tiempo

La redonda es la figura que representa el sonido de mayor duracion, y la semifusa
representa el sonido de menor duracion.

La relacion entre las figuras es la siguiente:
- Una redonda vale lo mismo que dos blancas. Una blanca por lo tanto, vale la

mitad de la redonda.
- Una blanca vale dos negras. Una negra dura la mitad de una blanca.
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- Una negra vale dos corcheas. Una corchea dura la mitad de una negra.
- Una corchea vales dos semicorcheas. Una semicorchea dura la mitad de una
corchea.
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Una redonda dura lo mismo que 4 negras.

Una negra dura el mismo tiempo que dos corcheas o que cuatro
semicorcheas.

Signos de prolongacion

El puntillo

El puntillo es un signo (.) que se coloca a la derecha de una figura que representa a un
sonido o a un silencio, modificando su duracion. El puntillo afiade a la figura la mitad de
su valor. Por ejemplo si una blanca vale dos negras con puntillo vale tres. Si una negra
vale dos corcheas, con puntillo vale tres.

L=tz l=0*D
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La ligadura

Es un signo de prolongacion representado por una linea curva que se situa por debajo
de dos 0 mas notas consecutivas de la misma altura y del mismo nombre, fusionando la
duracion de ambas notas.

J

~—"Con la ligadura equivaldria a una blanca

El calderon

Es un signo que se coloca por encima o por debajo de una nota, prolongando su
duracion un tiempo indeterminado, dejado al buen gusto del ejecutante. Colocado
encima de un silencio o de una barra de compas, indica una interrupcion del
movimiento, su duracion al igual que la anterior se deja al buen gusto del interprete.

Fl )
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Faf i¥
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Signos de repeticion

Si la pieza musical que se interpreta ha de repetirse, se indica mediante dos letras D.C.
es decir " da capo" o desde el principio. También puede indicarse con dos puntos a la
izquierda de la barra final.

D.

2
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La repeticion de un fragmento de la obra se indica con dos signos de repeticion uno al
inicio del fragmento y otro al final del mismo.

Las casillas de repeticion indican cuantas veces ha de repetirse un fragmento. Durante la
ultima repeticion ha de saltarse la primera casilla para saltar a la segunda.

| R

1.

En este caso, se repite el fragmento o la pieza una vez y cuando se llega a la casilla 1, ésta
no se interpreta y se pasa a la casilla 2.

Ritmo pulso-acento-compas

Podemos definir el ritmo como las diversas maneras en las que un compositor agrupa los
sonidos y los silencios, atendiendo principalmente a su duracion (largos y cortos) y a los
acentos.

El elemento mas basico del ritmo es el pulso, el pulso organiza el tiempo en partes
iguales con la misma duracion y con la misma acentuacion, (uno, dos, tres, cuatro, ....).

Al igual que los ritmos en la naturaleza, como el movimiento de los planetas, la sucesion
de las estaciones o el pulso del corazon, el ritmo musical suele organizarse en patrones
de recurrencia regular. Dichos patrones controlan el movimiento de la musica y ayudan
al oido humano a comprender su estructura. La unidad ritmica basica por excelencia es
el pulso, un patron espaciado regularmente que se parece al ritmo de un reloj. En la
mayor parte de la musica de baile y en la popular, el pulso aparece de forma explicita, a
menudo por medio del batir de los tambores o mediante un patron de acompafiamiento
regular. En musicas mas complejas, el pulso sélo esta implicito. El tempo de la musica
determina la velocidad del pulso.

Al combinar pulso y acentos obtenemos los ritmos basicos:

Ritmo binario: divide el tiempo en dos partes iguales acentuando mas el primero: Un
dos / Un dos / Un dos.... Si te fijas, el ritmo de estas palabras coincide con lo anterior:
Can — ta/ To —ca / Bai — la, etc. Este ritmo esta presente, por ejemplo, en las marchas
militares.

2 tierapos

# " —
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Ritmo ternario: divide el tiempo en tres partes iguales acentuando mas el primero: Un
dos tres / Un dos tres / Un dos tres... Al igual que el ritmo de estas palabras : Can — ta -
lo/ To—ca—1lo/Bai -1la-lo. Este ritmo lo podemos encontrar en determinados tipos de
danzas como en los valses, o en las sevillanas.

3 tierpos
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Ritmo cuaternario: divide el tiempo en cuatro partes iguales y acentia mas el primero
y un poco el tercero: Un dos Tres cuatro / Un dos Tres cuatro /... Este ritmo lo podemos
encontrar en gran parte de la musica ligera contemporanea: jazz, pop, rock, etc.

ﬂ 4 tlemlpl:us | | |
e e I
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Podemos encontrar ritmos que tengan mas de cuatro tiempos o partes, y seria el
resultado de combinar los ritmos basicos, por ejemplo, un ritmo de cinco partes podria
ser el siguiente: Un dos Tres cuatro cinco / Un dos Tres cuatro cinco, combinando un
ritmo binario y otro ternario, o al revés, o de siete partes como por ejemplo: Un dos Un
dos Un dos tres / Un dos Un dos Un dos tres.

Los compositores pueden basar su obra en ritmos muy complejos, cuyos acentos
cambien constantemente y de forma irregular.

Otro efecto ritmico interesante es el de la polirritmia, que consiste en la interpretacion
de dos o0 mas ritmos diferentes, de forma simultinea, es decir, que suenen a la vez.

También podemos encontrar obras musicales en las que el ritmo es libre, en la que no
existe un ritmo regular o basado en un pulso continuado.

Los ritmos se representan en la notacion musical mediante los compases. Llamamos
compas a la division regular del tiempo musical mediante la alternancia de pulsos
acentuados y no acentuados.

En la escritura musical cada uno de los fragmentos de tiempo en que se divide una
partitura se llama compas. Esta division se realiza mediante una linea vertical que
atraviesa el pentagrama, separando los compases entre si y se llama linea divisoria o
barra de compas.

Lineas divisorias
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Todo compas se divide en varias partes iguales llamadas tiempos. Hay compases que
estan divididos en 2, en 3 0 en 4 tiempos.

A 4 tiempos 2 tierapos 3 tiermpos
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Un compas también puede dividirse en 5, 6, 7 0 mas tiempos.

El tipo de compas se indica al principio del pentagrama inmediatamente después de la
clave mediante dos numeros colocados uno debajo del otro, que nos informan sobre el
numero de tiempos y el valor de cada tiempo. El nimero superior nos indica el nimero

de tiempos del compas y el inferior el valor o figura de cada tiempo en relacion con la
redonda.

1 redonda

2 Blanca

4 Negra

8 Corchea

16 Semicorchea
32 Fusa

64 Semifusa
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Compas 2 por 4 ritmo binario

]
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2 tiempos - 2 negras

2 --- el nimero de tiempos --- dos tiempos
4 --- la figura que entra en cada tiempo --- una Negra

2 negras en cada compas, una por cada tiempo.

Compas 3 por 4 ritmo ternario

3 %negras por cada compas, una por cada tiempo.

L
3 --- el nimero de tiempos --- tres tiempos

4 --- la figura que entra en cada tiempo --- una Negra

Compas 4 por 4 ritmo cuaternario (dos binarios juntos)

E' 4 negras por cada compas, una por cada tiempo

e

4 --- el numero de tiempos --- cuatro tiempos

4 --- la figura que entra en cada tiempo --- una Negra

Compases simples y compases compuestos

Un compas es simple cuando cada tiempo del compas es divisible por dos, es decir que la
figura que entra en cada tiempo se puede sustituir por las dos figuras que le equivale.

Por ejemplo una blanca puede ser sustituida por dos negras, una negra por dos
corcheas, etc.
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Un compas es compuesto cuando cada tiempo del compas es divisible por tres. Para ello
es necesario que la figura unidad del tiempo tenga un puntillo. Por ejemplo una negra
con puntillo puede ser sustituida por tres corcheas.

Compases simples e
]

R

Com pases com puestos

El tempo

El tempo es la velocidad a la que se ha de interpretar la misica, se indica mediante unos
términos que se colocan sobre la partitura y dan una idea aproximada de esta velocidad.

$ Adagio $ Lento
o {7y
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Términos indicativos del Tempo

TERMINOS SIGNIFICADO
Largo MUy Despacio
Lento Muy Despacio
Adagio Despacio
Andante Moderado
Allegro Fapido

Vivo o Vivace MUy Rapido
Fresto MUy Rapido

Si se quiere ser mas preciso, se ha de utilizar el metronomo, ajustandolo a un
determinado tempo con el que se ha de interpretar la figura que se tome como unidad

(blanca, negra, corchea,..etc.)
$ «=100
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Representacion grafica de la intensidad

La intensidad es la cualidad que nos permite distinguir entre sonidos fuertes o débiles.
La podemos definir como la fuerza con la que se produce un sonido.

En la musica occidental se llama matices a un conjunto de signos que se colocan debajo
de la partitura con la funcion de indicar la intensidad relativa de una nota, una frase, o
de un pasaje entero. La sucesion de matices constituyen la dinimica de la obra.

pp P ®mf F = T

La dinamica se refiere a las gradaciones de la intensidad de la musica. Existen por lo
menos ocho indicaciones de dinAmica, empezando desde un sonido muy suave, hasta un
sonido muy fuerte.

Para diferenciar el grado de intensidad sonora se usan los siguientes términos italianos,
los cuales se sitian bajo el pentagrama de forma abreviada (con letra cursiva y negrita),
y precisamente bajo la nota donde empieza dicha dinamica.

Sitaes=s=

v mf R S S R —
Términos Abreviatura Interpretacion
Pianissimo D Muy suave
Piano Suave
Mezzopiano mp Medio suave
Mezzoforte mf Medio fuerte
Forte i Fuerte
Fortissimo lr Muy fuerte

Para indicar gradaciones mas extremas de intensidad del sonido, se agregan mas "pes"
o mas "efes". Con bastante frecuencia en las partituras orquestales se encuentra la
notacion ppp o fff, siendo inusual encontrar mas de tres efes o de tres pes.

Hay que tener en cuenta que las indicaciones de dinamica son relativas, no absolutas.

Por ejemplo mp (mezzo piano) no indica un nivel exacto de intensidad de la musica, sino
que un cierto pasaje debe ser un poco mas fuerte que p y un poco mas suave que mf.
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Por otro lado, existen otros términos que se usan para indicar cambios progresivos de
intensidad del sonido. Los dos mas comunes son:

- cresc.: crescendo (‘creciendo’, aumentando gradualmente la intensidad sonora).
- dim.: diminuendo (‘disminuyendo’ gradualmente la intensidad sonora).
- decresc.: decrescendo (‘decreciendo’), menos usado.

Los reguladores son unos signos que expresan también cambios graduales de la
intensidad:

crescendo Diminuendo

De menor a mayor intensidad De mayor a menor intensidad

Representacion grafica del timbre

El timbre es la cualidad del sonido que permite diferenciar sonidos producidos por
diferentes instrumentos. A través del timbre somos capaces de distinguir dos sonidos de
la misma altura, duracion e intensidad.

Desde el punto de vista de la Fisica Acustica, el timbre es uno de los elementos
vibratorios mas complejos: cuando suena un instrumento solo se percibe su sonido
fundamental. Pero junto con este también suenan otros sonidos "parciales" de distinta
frecuencia o altura, llamados ARMONICOS, que no se perciben aisladamente, pero
contribuyen a definir su timbrica.

El timbre por lo tanto, viene determinado por la cantidad e intensidad de estos
armonicos.

Los armonicos varian segun la fuente sonora, segun el tipo de instrumento, segun el
diseiio del propio instrumento, e, incluso, segin la forma de tocarlo.

Por qué no oimos normalmente cada uno de estos sonidos parciales o arménicos en
particular, porque el oido, los funde en uno solo, cuya altura es la del armonico
fundamental que es la nota que percibimos sol, la, etc. y su timbre, lo determina ese
conjunto de armonicos parciales que acompafian al fundamental.
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El timbre se representa en la partitura, indicando al principio del pentagrama el
nombre del instrumento que interpreta la obra.

Ya sabes que se llama partitura a la representacion escrita de una obra musical en la
que se colocan las notas musicales, los valores de las figuras, el tempo, la tonalidad, las
dinamicas, los instrumentos que interpretan la obra, asi como el titulo y el autor de la
obra.
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Cuando son pocos instrumentos, pueden estar colocados bien como en el ejemplo
anterior, o debajo del titulo.

Sonata in Eb(BWV 1031)

for Trumpet & Organ

| Johann Sebastian Bach (1685-1750)
Allegro Moderato | J= cirea 70) Arr. Michel Rondeau

TrumpetinC b

SSNL

Organ
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La orquestacion y la instrumentacion son dos conceptos estrechamente vinculados. La
Orquestacion es el arte de escribir musica para la orquesta. Su estudio se divide en dos
grandes areas:

- Instrumentacion: Escritura para instrumentos individuales lo que involucra el uso de
sus timbres particulares, sus técnicas y sus calidades expresivas.

- Orquestacion: Escritura para la orquesta involucrando el conocimiento y manejo de
texturas y grupos de timbres individuales y combinados.

Orquestar es el paso siguiente a instrumentar, e implica un concepto mucho mas amplio
e intimamente relacionado con la composicion. El orquestador puede ser el mismo
compositor o puede ser otra persona, pero llega a ser la orquestacion tan importante
como la composicion.

El timbre es lo que da color a la musica, el que da personalidad al sonido, es por ello por
lo que deberiamos reconocer el timbre especifico de cada instrumento y no sélo el de la
familia (cuerda, viento, percusion), a la que pertenece, porque este reconocimiento
auditivo nos aportara una mayor riqueza a la hora de oir una pieza musical y disfrutar,
de una forma mas completa, la audicion de una obra.
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POSICIONES DE LA FLAUTA DULCE

POSICIONES DE LAS MANOS

MANQ DERECHA

MANQ IZQUIERDA

POSICIONES DE LOS DEDOS EN LA FLAUTA

Dedo1 @

n
:

Dedo 2
Dedo 3

Dedo 4

Dedo 2
Dedo 3
Dedo 4

Dedo 5

MANO IZQUIERDA

Cbserva: El dedo & 0 mefiique,

na tapa ningun agujero.

MANO DERECHA

Chserva: El dedo 1 & pulgar, no
tapa ningun agujero, solo sujeta
la flauta.
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NOTAS DE LA ESCALA EN FLAUTA
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OBSERVACIONES:

* Todas las notas de la escala tapan el agujero de detras de la flauta.
* Se van quitando dedos de uno en uno hacia las notas mas agudas.

* Lanota SOL se reconoce porque tan solo se utilizan los dedos de la mano izquierda.

NOTAS AGUDAS

Las notas agudas en flauta se suelen hacer con la misma posiciéon que las notas
graves, pero destapando medio agujero de detras de la flauta.
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Las posiciones de las notas en el teclado son las siguientes:
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DO# RE# FA# SOL# LA# DO# RE# FA #

RE (b M) SOL(y LAG) Sl RE¢) Mg SOL()

DO RE MI FA SOL LA SI DO RE MI FA SOL

Las teclas blancas corresponden a los sonidos naturales

10 RE M FA SOL LA | Sl

Las teclas negras, corresponden a los sonidos alterados bien con sostenidos y
bemoles.

La# o Sih
Solb
Do# o Reb Fai 0 S0

Re# o Mih

Sol#o Lah

Do Re Mi Fa Sol La Si
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LOS INSTRUMENTOS MUSICALES

CORDOFONOS.

Son aquellos instrumentos que producen el sonido mediante la vibracion de las cuerdas.
Caracteristicas fisicas de las cuerdas:
- Cuanto mayor sea la longitud de una cuerda mas grave es su sonido.
- Cuanto mas gruesa es la cuerda mas grave es su sonido.
- Cuanto mas tensa estd una cuerda mas agudo es su sonido.

Atendiendo estas caracteristica y para obtener gamas sonoras mas 0 menos graves o
agudas, los instrumentos se construyen con distinto tamafo. Ademads cada instrumento
tiene un juego de cuerdas con distintas longitudes, grosores y tensiones.

Segun cémo producen las vibraciones en las cuerdas, los cordéfonos se clasifican en
tres grandes grupos: frotados, punteados y percutidos.

- Cordofonos frotados.

Son aquellos que producen las vibraciones sonoras por medio de la frotacion de
las cuerdas, para ello se emplea el ARCO que es una varilla de madera en cuyas
extremidades se engasta una mecha de hilos muy finos (de nylon, antiguamente crines
de caballo), cuya tension puede regularse. Estos hilos se embadurnan con una resina
especial para que puedan rozar bien las cuerdas.

Los instrumentos de cuerda frotada mas utilizados son los pertenecientes a la
familia del violin: VIOLIN, VIOLA, VIOLONCHELO Y CONTRABAJO.

Todos tienen cuatro cuerdas (con la excepcion de algunos contrabajos que
pueden tener cinco) de distinto grosor que se colocan, gracias a una pieza llamada
PUENTE, formando un angulo con la tapa del instrumento, de tal manera que las dos
centrales quedan mas altas que las laterales, por ello el instrumentista realiza un
movimiento semicircular con el arco para tocarlas. Esta colocacién permite frotar una
cuerda individualmente o frotar mas de una cuerda al mismo tiempo.

Todos tienen la misma forma aunque varien en tamafo y grosor, a excepcion del
contrabajo que tiene los hombros caidos y no redondeados como los demas.

- Cordofonos punteados.

Son aquellos instrumentos que producen las vibraciones de las cuerdas,- y por lo
tanto el sonido-, punteandolas con los dedos, ufias o plectros (puas). Los instrumentos
mas importantes de este grupo son los siguientes:

EILAUD
El cuerpo de resonancia del laud tiene forma de pera (periforme) la parte de
atras del instrumento es convexa y esta formada por numerosas laminas de madera fina
que se ensamblan dandole ese aspecto abombado.
Su mastil es ancho y corto dividido en trastes. El clavijero estd doblado hacia
atras formando con el mastil un dngulo de 90 grados.
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El nimero de cuerdas varia con el tiempo pero siempre son dobles siendo la més aguda.

El ARPA
El arpa moderna es un instrumento de gran tamafio presenta 47 cuerdas
distribuidas de siete en siete (repite los sonidos de la escala diatonica: do, re, mi, etc.).
La forma del arpa es triangular y estd formada por una caja de resonancia que
asciende de forma oblicua, un cuello curvado donde se situan las clavijas para tensar las
cuerdas, y una columna que le da rigidez. La altura total del arpa es aproximadamente
1,80 cm.
En la base de la columna se encuentran los pedales que son siete uno por nota
y sirven para tensar o destensar las cuerdas haciéndolas mas agudas o mas graves.
Algunas cuerdas son de colores para facilitar la orientacion de las notas al
arpista, asi todas las cuerdas de DO son de color rojo y las de Fa azules.

La GUITARRA

La guitarra tiene un cuerpo de resonancia en forma de ocho y en la tapa se
encuentra el orificio de resonancia, tiene seis cuerdas de la misma longitud, pero de
diferente material, grosor, y tension. El mastil estd dividido por medio de varillas
metalicas, en casillas llamadas trastes. El clavijero que es donde se encuentran las
clavijas para tensar las cuerdas, esta ligeramente inclinado hacia atras.

El CLAVICEMBALO (llamado también CLAVE, CLAVECIN o
CEMBALO), es un instrumento complejo de cuerdas punteadas accionadas por un
teclado.

Al pulsar las teclas se mueve en su interior un mecanismo cuyo final es una pua
que puntea la cuerda. Las diferencias fundamentales con el piano son las siguientes:
suena con poca intensidad, su sonido es mas metalico (sus cuerdas son metalicas), no
cambia la intensidad al pulsar las teclas con mas o menos fuerza, es de menor tamafio y
suele tener el mueble y a veces también el teclado decorados.

- Cordofonos percutidos.

Son aquellos instrumentos que producen el sonido al golpear o percutir las
cuerdas. De todos los instrumentos de este grupo el piano ha sido el que se ha impuesto
en nuestra cultura, por ello sera el Gnico que estudiaremos.

El PIANO

El piano actual es el mas complejo de todos los instrumentos. Dispone
actualmente de 88 teclas que al ser pulsadas accionan unos mecanismos llamados
macillos que golpean las cuerdas.

El mecanismo esta construido de tal manera que la cuerda pueda vibrar durante
el tiempo que mantengamos la tecla pulsada, si ésta se levanta, entra en accion el
“apagador” que se encarga de cortar las vibraciones de la cuerda y deja de sonar.

El piano tiene pedales los mas corrientes son dos. El de la derecha anula el
efecto de los apagadores, asi al mantener pisado el pedal, las cuerdas siguen vibrando y
por lo tanto sonando aunque dejemos de pulsar las teclas.

El de la izquierda realiza el efecto sordina (apaga un poco el sonido), al separar los
macillos de las cuerdas y por lo tanto la fuerza con la que se golpean es menor,
produciéndose un sonido mas suave, mas dulce e intimo.
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AEROFONOS.

Los aer6fonos son aquellos instrumentos musicales que producen el sonido
mediante la vibracion del aire contenido dentro del tubo.

Caracteristicas fisicas de los tubos:

- A mayor longitud del tubo, mas grave es su sonido; a menor longitud, mas
agudo.

- A mayor diametro del tubo, més grave es su sonido; a menor didmetro o
seccion del  tubo mas agudo.

- A mayor presion del aire mas agudo es su sonido; a menor presion mas grave.

Caracteristicas mecanicas de los tubos:

Desde muy antiguo se han realizado una serie de orificios en los tubos para
modificar su longitud, consiguiendo emitir mas sonidos y con mayor facilidad, pero tan
solo con los orificios que nuestros dedos pueden tapar. Con el tiempo se fueron creando
y perfeccionando sistemas con los que se pueden acortar y alargar los tubos, de modo
que combinandolos con las distintas presiones ejercidas, se obtienen todos los sonidos
de un instrumento dentro de su extension o gama sonora.

Los sistemas mas utilizados son los siguientes:

- Sistema de llaves: Son mecanismos a modo de palancas y tapaderas que se
aplican a los orificios, permitiendo tapar y destapar un numero de ellos que
manualmente seria imposible realizar. Este sistema se aplica a los instrumentos de
viento-madera (Clarinetes, Flautas...)

- Sistema de varas: Consiste en empotrar un tubo dentro de otro, de manera que
pueda deslizarse, alargando y acortando el tubo, para obtener sonidos mas graves o
sonidos mas agudos. Este sistema se aplica al trombon.

- Sistemas de pistones y valvulas: Son dos sistemas que consiguen el mismo
objetivo, desviar las vibraciones sonoras por circuitos de diferentes longitudes. Cada
valvula o piston es la compuerta que conecta un tramo de tubo con otro. Este sistema se
aplica a los instrumentos de viento metal, (trompeta, tuba...).

Para clasificar los instrumentos de viento atenderemos por un lado al material con que
estan construidos; y, por otro, al tipo de boquilla, que es la parte del instrumento donde
se produce la alteracion de la presion del aire contenido en el tubo. Asi tenemos dos
grandes grupos, los instrumentos de VIENTO-MADERA, y los de VIENTO-METAL;
dentro de cada uno de estos dos grupos, clasificaremos los instrumentos por familias y
segun la boquilla que tengan.
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Instrumentos de viento- madera

Son aquellos instrumentos de viento construidos en madera, pero también se
incluyen en este grupo aquellos que siendo de metal, presentan un timbre similar a los
de madera.

Dentro de este grupo podemos clasificar los distintos instrumentos segun el tipo de
boquilla que utilicen.

a) Boquilla de bisel.

Es el tipo de boquilla que utilizan las flautas, y produce el sonido al cortar
mediante una arista afilada (bisel), el aire del soplo en dos partes; una se dirige al
interior del tubo y otra al exterior, obteniendo asi la suficiente presion para producir el
sonido. En algunas flautas se produce esa division del aire de forma mecanica como en
las flautas dulces; en otras flautas son los labios del instrumentista lo que producen esa
division, al dirigir directamente la direccion del soplo siempre de forma oblicua en el
orificio del instrumento.

Hay varios tipos de flauta como la flauta de Pan o Siringa, la flauta dulce, o la
flauta travesera.

b) Boquilla de lengiieta simple.

La lengiieta es una lamina de cana fina y flexible, que se coloca en un lateral de la
boquilla que esta abierto, ajustandose por medio de aros metalicos con tornillos
ajustables. Al soplar el aire pasa entre la boquilla y la lengiieta haciendo que ésta vibre.
Es la vibracion de la lengiieta la que produce la vibracion del aire del tubo y que se
produzca el sonido. Esta boquilla la utilizan los clarinetes y los saxofones.

c) Boquilla de lengiieta doble.

Es una boquilla que tiene dos laminas muy finas y flexibles, que se atan
alrededor de un pequefio tubo metalico llamado tudel. El tudel encaja dentro de una
base de corcho que se fija firmemente en el extremo superior del instrumento.

Al soplar a través de las ldminas o lengiietas, éstas vibran chocando una contra
otra, abriendo y cerrando alternativamente la entrada de aire en el tubo, produciendo la
vibracion del aire del interior del instrumento y el sonido. Esta boquilla la utilizan los
instrumentos de la familia del oboe: oboe, corno inglés, fagot y contrafagot.

Instrumentos de viento-metal.

El timbre de un instrumento de metal depende del tipo de boquilla utilizado, del
diametro del tubo, y del tamafio y forma de la campana terminal. La altura del sonido
depende de la longitud del tubo y de la tension de los labios.

El instrumentista apoya sus labios contra la boquilla y al soplar hace que vibren
de forma parecida a la doble lengiieta. Las vibraciones de sus labios se transmiten a la
columna de aire en el interior del tubo, surgiendo asi el sonido. Cuanto mas flojos estén
los labios, mas lentamente vibran y hace que el aire en el interior del instrumento
también vibre lentamente, lo que produce un sonido grave; cuanto mas tenso estén los
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labios, mas rapidamente vibran y esto provoca que las vibraciones del aire del tubo sean
mas rapidas y por lo tanto el sonido producido es mas agudo.

Combinando las diferentes tensiones de los labios que producen sonidos agudos
y graves, con las diferentes longitudes de los tubos mediante el sistema de pistones y
valvulas o el de varas se podran obtener todos los sonidos en estos instrumentos.

Los instrumentos de viento-metal mas utilizados en la orquesta moderna son los
siguientes: Trompa, trompeta, trombodn, tuba

LA PERCUSION: MEMBRANOFONOS, IDIOFONOS.

De todos los grupos de instrumentos que hemos estudiado (cordéfonos, etc.), el
de la percusion es el que tiene mayor nimero de instrumentos y el que presenta mayor
diversidad entre ellos

Caracteristicas generales de la percusion:

- A mayor tamafo, mas grave es el sonido que produce.

- El timbre del instrumento depende del material con el que esta hecho (metal,
madera, plastico, etc.).

- El timbre depende también del tipo de percutor que se utilice: palillos de
tambor, baquetas duras o blandas, martillos, escobillas, etc.

- A mayor tension de la membrana mas agudo sera el sonido.

- Dentro de la percusion hay instrumentos de sonido determinado, es decir
que producen notas musicales (Do, Re, etc), y podemos hacer con ellos
melodias, y otros instrumentos de sonido indeterminado, que no producen
notas musicales, y solo se pueden hacer con ellos ritmos y no melodias, que
son los mas numerosos.

Membrandéfonos.

Son aquellos instrumentos que producen el sonido por la vibracion de una membrana o
piel tensada.

a) Timbal de orquesta: Tiene forma de caldero, es de cobre y so6lo esta abierto
en la parte superior donde estd la membrana que puede ser de piel o de material
plastico. Se tensa mediante tornillos, aunque los mas usados hoy en dia se tensan
mediante un pedal.

El timbal es un instrumento de sonido determinado, es decir, produce notas musicales,
(no mas de ocho notas), suelen agruparse de dos a cuatro timbales de diferentes
tamafios para poder producir un mayor numero de notas. Con estos instrumentos
podemos tocar melodias.

b) Tambores cilindricos: Estos instrumentos son de sonido indeterminado, no
producen por tanto notas musicales y s6lo podemos hacer con ellos ritmos (con sonidos
mas o menos agudos o graves) y no melodias.

El cuerpo sonoro es de forma cilindrica y se llama bastidor. Estos tambores
pueden tener una sola membrana y por lo tanto tendran abierto la parte inferior, o dos
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membranas o parches siendo la superior mas gruesa, en la inferior se suelen colocar
unas cuerdas metalicas llamadas bordones.

La membrana se extiende sobre el cuerpo mediante un aro metalico o de madera y se
tensa bien mediante cuerda colocada en zig-zag (como el tambor rociero) o bien
mediante varillas y tornillos metalicos.

Los mas usados son: La caja clara, los tambores redoblantes y el bombo.

c) Tambores de mano: son tambores que se percuten con la palma de las
manos o con los dedos tanto en el centro como por los bordes, suelen ser conicos y de
un solo parche y por lo tanto abierto en su parte inferior; se suelen tocar en pareja
siendo uno de mayor tamafio que el otro para poder producir sonidos agudos y graves,
como los BONGOS, CONGAS, etc. También podemos encontrar tambores de mano
con forma semejante a un barril con dos parches de diferentes tamafios que se tocan en
posicion horizontal para poder tocar cada parche con una mano. Hay otros que tienen
forma de copa, etc.

Idiéfonos.
Son aquellos que producen el sonido por la vibracion del instrumento entero. Es
el grupo mas diverso y se clasifican segin el modo de producir las vibraciones:

entrechocados, percutidos, sacudidos o raspados.

a) Idiofonos de entrechoque:

Son aquellos instrumentos que estan formados por dos partes exactamente
iguales que se entrechocan. Los mas utilizados son los siguientes:

CLAVES: Son dos varillas de madera dura que se entrechocan.
PLATILLOS: Son dos discos de bronce o laton que se chocan entre si.

CASTANUELAS: Dos laminas de madera en forma de concha que se
entrechocan por la accion de los dedos.

CROTALOS: Pequefios discos de bronce que se entrechocan.

b) Idi6fonos percutidos:

Son aquellos instrumentos que se percuten para poder producir sonidos. Es un
grupo muy variado de instrumentos, podemos destacar los siguientes:

TRIANGULO: Formado por una barra de acero plegada en forma de triangulo y
abierta por uno de sus lados, se percute con varilla metalica y se construyen en
diferentes tamafios.

XILOFONO, VIBRAFONO, CELESTA, etc. Pertenecen al grupo de placas
percutidas, son instrumentos que estan formados por placas afinadas de distinta
longitud que se percuten creando ritmos y melodias. En el xilo6fono y en el vibrafono,
las placas se disponen como un teclado y debajo de cada una de ellas hay tubos
metalicos huecos que sirven como resonadores para aumentar el volumen sonoro, las
placas son de madera en el xil6fono y de metal en el vibrafono.
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La celesta es como un pequefio piano vertical las teclas accionan macillos que
golpean en lugar de cuerdas pequeiias placas de metal.

La CAJA CHINA forma parte del grupo de recipientes percutidos (cencerros,
vasijas, etc), es una pequefia caja rectangular de madera con una ranura para crear una
cavidad de resonancia, que se percute.

PLATILLOS:; GONG, etc. Son discos de metal que se percuten.

CAMPANAS TUBULARES son tubos huecos de metal afinados de distinta
longitud, que se suspenden verticalmente por la parte superior y se golpea con
martillos. Produce un timbre similar al de las campanas de iglesia.

c) Idi6fonos sacudidos:

Son instrumentos que hay que sacudir para que suenen, como las MARACAS,
AROS de PANDERETA, CASCABELES, etc.

d) Idi6éfonos frotados o raspados:

Son instrumentos que se frotan o raspan para que suenen, como el giiiro que es
un tubo de madera con muescas que se raspan con una varilla de madera.

3.4.- ELECTROFONOS.

Son aquellos instrumentos que producen el sonido por cambios de corriente
eléctrica.

Las GUITARRAS ELECTRICAS: tienen una caja solida por lo que no funciona como
caja de resonancia, y unas pastillas (pequenos imanes colocados debajo de cada
cuerda) que recogen las vibraciones de las cuerdas y las convierten en sefiales
eléctricas. Estas sefiales son enviadas a través de cables al amplificador que es el que
incrementa su potencia y finalmente a los altavoces que convierten las sefales
eléctricas en vibraciones sonoras audibles.

A la cabeza del los electrofonos hay que situar a los 6rganos y teclados
eléctricos, y a los sintetizadores, éstos mas que instrumentos son un conjunto de
elementos auxiliares electronicos que permiten diversos tratamientos de los sonidos.

3.5.- LAS VOCES HUMANAS.

La voz humana es el instrumento mas natural, flexible y rico de todos cuantos
existen. Las vibraciones se generan al expulsar el aire de los pulmones y hacer vibras
las cuerdas vocales situadas en la laringe, haciendo el resto del cuerpo, especialmente el
pecho y la cabeza de caja de resonancia.

Las voces se clasifican en:

- SOPRANO, MEZZOSOPRANO, y CONTRALTQO para las voces
agudas, medias y graves respectivamente, en las mujeres y en los nifios/as.

- TENOR, BARITONO Y BAJO para las voces agudas, medias y graves en
los hombres.
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Instrumentos de cuerda frotada

Contrabajo Violonchelo

Instrumentos de cuerda pulsada
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Instrumento de cuerda percutida

Instrumentos de viento-madera:

Clarinete Saxofon

Piano
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Flauta travesera

AN

i l J Blowhole
1- Boquilla de bisel (flautas) _

1 _ Ligature Reed
(I r:' ) 14

L HJ— i 1}*«‘ a

| ___:;"ﬁ"
'*5'" ' Mouthpiece

2- Boquilla de lengiieta doble (familia del oboe)
3- Boquilla de lengiieta simple (clarinetes-saxofones)

Acordeon

Fiauta de pan Flauta dulce



Trompeta

Tromboén

Trompa

Tuba
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Instrumentos de percusion

Timbal

Membrana i ~

Llave de sujecion
a la membrana

Caja de
resonancia
Baquetas

-

r*-‘le::anisn'ﬂ’__

de tensian Pedal

Tambor Caja

Xilofono Bongos
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Maracas Triangulo Crotalos

Castaiiuelas Pandero Platillos

Cascabeles

Instrumentos electrofonos

Guitarra eléctrica Sintetizador
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	OBSERVACIONES:
	Todas las notas de la escala tapan el agujero de detrás de la flauta.
	Se van quitando dedos de uno en uno hacia las notas más agudas.
	La nota SOL se reconoce porque tan sólo se utilizan los dedos de la mano izquierda.
	NOTAS AGUDAS
	Las notas agudas en flauta se suelen hacer con la misma posición que las notas graves, pero destapando medio agujero de detrás de la flauta. 
	
	NOTAS ALTERADAS



